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मशल्प प्रमशक्षक प्रमशक्षण योजिा मशल्पकार प्रमशक्षण योजिा की शुरुआत से ही चालू है। पहला मशल्प प्रमशक्षक 

प्रमशक्षण ससं्थाि 1948 िें स्थावपत ककया गया था। इसके बाद, 6 और संस्थाि स्थावपत ककए गए, अथामत ्प्रमशक्षकों के मलए 

कें द्रीय प्रमशक्षण संस्थाि (जजसे अब राष्ट्रीय कौशल प्रमशक्षण संस्थाि (एिएसटीआई) कहा जाता है), लुधधयािा, कािपुर, 

हािडा, िंुबई, चेन्िई और हैदराबाद िें एिएसटीआई। 1960 िें DGT द्िारा स्थावपत ककए गए थे। तब से सीआईटीएस 

पाठ्यक्रि भारत भर के सभी एिएसटीआई के साथ-साथ डीजीटी से संबद्ध ससं्थािों िें सफलतापूिमक चल रहा है। प्रमशक्षकों 
के प्रमशक्षण के मलए ससं्थाि ( आईटीओटी )। यह एक िर्म की अिधध का योग्यता आधाररत पाठ्यक्रि है। "िल्टीिीडडया, 
एिीिेशि और विशेर् प्रभाि" सीआईटीएस व्यापार "िल्टीिीडडया, एिीिेशि और विशरे् प्रभाि" व्यापार के प्रमशक्षकों के 

मलए लागू है। 
 

कायमक्रि का िुख्य उद्देश्य प्रमशक्षकों को मशक्षाशास्त्र िें तकिीकों के विमभन्ि पहलुओं का पता लगािे और 

व्यािहाररक कौशल को स्थािातंररत करिे िें सक्षि बिािा है ताकक उद्योगों के मलए कुशल जिशजक्त का एक पूल विकमसत 

ककया जा सके, जजसस ेउिके कररयर िें िदृ्धध हो और बडे पैिािे पर सिाज को लाभ हो। . इस प्रकार एक सिग्र मशक्षण 

अिुभि को बढािा देिा जहां प्रमशक्षु विशेर् ज्ञाि, कौशल प्राप्त करता है और सीखिे के प्रनत दृजष्ट्टकोण विकमसत करता है 

और व्यािसानयक प्रमशक्षण पाररजस्थनतकी तंत्र िें योगदाि देता है। 

 

यह पाठ्यक्रि प्रमशक्षकों को प्रमशक्षुओ ंको सलाह देिे, सभी प्रमशक्षुओं को सीखिे की प्रकक्रया िें संलग्ि करिे और 

संसाधिों के प्रभािी उपयोग के प्रबंधि के मलए निदेशात्िक कौशल विकमसत करिे िें भी सक्षि बिाता है। यह 

सहयोगात्िक मशक्षा और काि करिे के ििीि तरीकों के िहत्ि पर जोर देता है। सभी प्रमशक्षु पाठ्यक्रि सािग्री को सही 
पररपे्रक्ष्य िें सिझिे और व्याख्या करिे िें सक्षि होंग,े ताकक िे अपिे सीखि ेके अिुभिों से जुडे और सशक्त हों और सबसे 

ऊपर, गुणित्तापूणम वितरण सुनिजश्चत करें। 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. पाठ्यक्रि अिलोकि 
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2.1 सामान्य 

 

सीआईटीएस पाठ्यक्रि राष्ट्रीय कौशल प्रमशक्षण संस्थािों (एिएसटीआई) और डीजीटी से संबद्ध संस्थािों जैस े

प्रमशक्षकों के प्रमशक्षण संस्थाि ( आईटीओटी ) िें वितररत ककए जात े हैं। सीआईटीएस िें प्रिेश के संबंध िें विस्ततृ 

ददशानिदेशों के मलए डीजीटी द्िारा सिय-सिय पर जारी निदेशों का पालि करिा होगा। आग ेका पूरा प्रिेश वििरण NIMI 

िेब पोटमल http://www.nimionlineadmission.in पर उपलब्ध कराया गया है । यह कोसम एक साल की अिधध का है. इसिें 
रेड टेक्िोलॉजी (व्यािसानयक कौशल और व्यािसानयक ज्ञाि), प्रमशक्षण पद्धनत और इंजीनियररगं प्रौद्योधगकी/सॉफ्ट 

कौशल शामिल हैं। प्रमशक्षण कायमक्रि के सफल सिापि के बाद , प्रमशक्षु क्राफ्ट प्रमशक्षक के मलए अखखल भारतीय रेड टेस्ट िें 
उपजस्थत होत ेहैं। सफल प्रमशक्षु को डीजीटी द्िारा एिसीआईसी प्रिाणपत्र से सम्िानित ककया जाता है। 

2.2 पाठ्यक्रम संरचना 
 

िीचे दी गई तामलका एक िर्म की अिधध के दौराि विमभन्ि पाठ्यक्रि तत्िों िें प्रमशक्षण घंटों के वितरण को दशामती है: 

क्रमांि पाठ्यक्रम तत्व सांिेनति प्रशशक्षण घंटे 

1.  व्यापार प्रौद्योगगिी 
व्यािसानयक कौशल (रेड प्रैजक्टकल) 480 

व्यािसानयक ज्ञाि (रेड थ्योरी) 270 

2.  प्रशशक्षण पद्धनत 

टीएि प्रैजक्टकल 270 

टीएि मसद्धांत  180 

 िुल 1200 

 

हर साल िजदीकी उद्योग िें 150 घंटे की अनििायम ओजटेी (ऑि द जॉब रेनिगं), जहा ंउपलब्ध िहीं हो, िहां गु्रप 

प्रोजेक्ट अनििायम है। 
 

3 ऑि द जॉब रेनिगं (ओजेटी)/गु्रप प्रोजेक्ट 150 

4 िैकजल्पक पाठ्यक्रि 240 

 

प्रमशक्षु 240 घंटे की अिधध के िैकजल्पक पाठ्यक्रि का विकल्प भी चुि सकते हैं। 

 

2.3 प्रगनत पथ 

 

• व्यािसानयक प्रमशक्षण संस्थाि/तकिीकी ससं्थाि िें प्रमशक्षक के रूप िें शामिल हो सकते हैं। 

• इंडस्रीज िें सुपरिाइजर के पद पर जुड सकते हैं। 

2. प्रमशक्षण प्रणाली 

http://www.nimionlineadmission.in/
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2.4 मूल्यांिन एवं प्रमाणीिरण 

सीआईटीएस प्रमशक्षु का िूल्यांकि पूरे पाठ्यक्रि के दौराि और प्रमशक्षण कायमक्रि के अतं िें उसके मशक्षण कौशल, 

ज्ञाि और सीखि ेके प्रनत दृजष्ट्टकोण के मलए ककया जाएगा। 

क) प्रमशक्षण की अिधध के दौराि सतत िूल्यांकि (आंतररक) प्रत्येक सीखि े के पररणािों के मलए निधामररत िूल्यांकि 

िािदंडों के संबंध िें प्रमशक्षक की योग्यता का परीक्षण िरने िे शलए रचनात्मि मूल्यांिन ववगध द्वारा किया जाएगा। 
प्रमशक्षण संस्थाि को िूल्यांकि ददशानिदेशों के अिुरूप एक व्यजक्तगत प्रमशक्षु पोटमफोमलयो बिाए रखिा होगा। आंतररक 

िूल्यांकि के अंक www.bhartskills.gov.in पर उपलब्ध कराए गए फॉिदेटि असेसिेंट टेम्पलेट के अिुसार होंग े

बी) अंनतम मूल्यांिन योगात्मि मूल्यांिन पद्धनत के रूप िें होगा । राष्ट्रीय मशल्प प्रमशक्षक प्रिाणपत्र प्रदाि करिे के मलए 

अखखल भारतीय व्यापार परीक्षा डीजीटी के ददशानिदेशों के अिुसार डीजीटी द्िारा आयोजजत की जाएगी। सीखि ेके पररणाि 

और िूल्यांकि िािदंड अंनति िूल्यांकि के मलए प्रश्ि पत्र तैयार करिे का आधार होंग े। अनंतम परीक्षा िे दौरान बाहरी 
परीक्षि व्यािहाररक परीक्षा के मलए अंक देिे से पहल े िूल्यांकि ददशानिदेश िें विस्ततृ अिुसार व्यक्क्टतगत प्रशशक्षु िी 
प्रोफाइल िी भी जााँच िरेगा। 
 

2.4.1 पास मानदंि 

 

परीक्षा िे शलए ववषयों िे बीच अंिों िा आवंटन: 

रेड प्रैजक्टकल, टीएि प्रजैक्टकल, सॉफ्ट जस्कल प्रजैक्टकल परीक्षाओं और फॉिेदटि असेसिेंट के मलए न्यूिति 

उत्तीणम प्रनतशत 60% है और अन्य सभी विर्यों के मलए 40% है। कोई ग्रेस िाक्सम िहीं होंगे. 
 
 

2.4.2 मूल्यांिन ददशाननदेश 

 

यह सुनिजश्चत करिे के मलए उधचत व्यिस्था की जािी चादहए कक िूल्यांकि िें कोई कृत्रत्रि बाधा ि 
हो। िूल्यांकि करते सिय विशेर् आिश्यकताओं की प्रकृनत को ध्याि िें रखा जािा चादहए। िूल्यांकि करते 
सिय, विचार ककए जािे िाले प्रिुख कारक िािक/गैर-िािक प्रथाओं को शामिल करके विमशष्ट्ट सिस्याओं के 
सिाधाि उत्पन्ि करिे के दृजष्ट्टकोण हैं। 

 

िूल्यांकि करते सिय टीि िकम , स्कै्रप/अपमशष्ट्ट स ेबचाि/किी और प्रकक्रया के अिुसार स्कै्रप/अपमशष्ट्ट 
का निपटाि, व्यिहाररक दृजष्ट्टकोण, पयामिरण के प्रनत संिेदिशीलता और प्रमशक्षण िें नियमितता पर भी उधचत 
विचार ककया जािा चादहए। योग्यता का आकलि करते सिय ओएसएचई के प्रनत संिेदिशीलता और स्ि-सीखिे 
के रिैये पर विचार ककया जािा चादहए। 
 

िूल्यांकि साक्ष्य आधाररत होगा जजसिें निम्िमलखखत शामिल होंगे: 

 

• मशक्षण कौशल का प्रदशमि (पाठ योजिा, प्रदशमि योजिा) 

http://www.bharatskills.gov.in/
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• ररकाडम बुक/दैनिक डायरी 
• िूल्यांकि पत्रक 

• प्रगनत चाटम 
• िीडडयो ररकॉडडिंग 

• उपजस्थनत और सियनिष्ट्ठा 
• िौखखक परीक्षा 
• ककया गया व्यािहाररक कायम/िॉडल 

• कायम 
• पररयोजिा कायम 

 

आंतररक (रचिात्िक) िूल्यांकि के साक्ष्य और ररकॉडम को परीक्षा निकाय द्िारा ऑडडट और सत्यापि के 
मलए आगािी परीक्षा तक संरक्षक्षत रखा जािा चादहए। िूल्यांकि करते सिय निम्िमलखखत अंकि पैटिम अपिाया 
जािा चादहए: 

 

परफॉरमेंस लेवल प्रमाण 

(ए) िूल्यांकि के दौराि 60% -75% की सीिा िें िेटेज आिंदटत ककया जाएगा 
सामनयि मागमदशमन  के  साथ  मशल्प  अिुदेशक  के  

स्वीिायम मानि की प्राजप्त को  प्रदमशमत करता है और  

एक  प्रमशक्षक  के  अच्छे  गुणों  का  प्रदशमि  करके  छात्रों  
को संलग्ि करता है। 

 
 
 

• दशमकों के साथ तालिले स्थावपत करिे, 

व्यिजस्थत तरीके से प्रस्तुनत देिे और क्षेत्र िें 
एक विशेर्ज्ञ के रूप िें स्थावपत होिे के मलए 
िाफी अच्छे िौशल का प्रदशमि । 

• विमशष्ट्ट विर्य पर प्रमशक्षण लेते सिय सीखिे 
और लक्ष्यों की प्राजप्त के मलए छात्रों की औसत 
संलग्िता। 

• प्रत्येक अिधारणा को ऐसे शब्दों िें व्यक्त करिे 
िें योग्यता का काफी अच्छा स्तर जजसे छात्र 
संबंधधत कर सकते हैं, सादृश्य बिा सकते हैं 
और पूरे पाठ का सारांश प्रस्तुत कर सकते हैं। 

• प्रभािी प्रमशक्षण प्रदाि करिे िें सिय-सिय पर 
सहायता। 

(बी) िूल्यांकि के दौराि 75%-90% की सीिा िें िटेेज आिंदटत ककया जाएगा 

िम मागमदशमन  के  साथ  मशल्प  अिुदेशक  के  उगचत 

मानि की  प्राजप्त  को  प्रदमशमत  करता  है  और  एक  

प्रमशक्षक  के  अच्छे  गुणों  का  प्रदशमि  करके  छात्रों  को  
संलग्ि करता है। 
 

• दशमकों के साथ संबंध स्थावपत करिे, व्यिजस्थत 
तरीके से प्रस्तुनत देिे और क्षेत्र िें एक विशेर्ज्ञ 
के रूप िें स्थावपत होिे के मलए अच्छे िौशल 
का प्रदशमि । 

• विमशष्ट्ट विर्य पर प्रमशक्षण लेते सिय सीखिे 
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और लक्ष्यों की प्राजप्त के मलए छात्रों की औसत 
से ऊपर भागीदारी । 

• एक अच्छा स्तर जजसे छात्र संबंधधत कर सकत े
हैं, सादृश्य बिा सकते हैं और पूरे पाठ का 
सारांश प्रस्तुत कर सकते हैं। 

• प्रभािी प्रमशक्षण प्रदाि करिे िें थोडा सहयोग। 

© िूल्यांकि के दौराि 90% से अधधक की सीिा िें िटेेज आिंदटत ककया जाएगा 
 न्यूनतम या बबना किसी समथमन िे उच्च मानि के  

मशल्प  अिुदेशक  की  प्राजप्त  को  प्रदमशमत  करता  है  और  

एक  प्रमशक्षक  के  अच्छे  गुणों  का  प्रदशमि  करके  छात्रों  
को संलग्ि करता है। 

 

• दशमकों के साथ तालिले स्थावपत करिे, 

व्यिजस्थत तरीके से प्रस्तुनत देिे और क्षेत्र िें 
एक विशेर्ज्ञ के रूप िें स्थावपत होिे के मलए 
उच्च िौशल स्तर का प्रदशमि । 

• विमशष्ट्ट विर्य पर प्रमशक्षण लेते सिय सीखिे 
और लक्ष्यों की प्राजप्त के मलए छात्रों की अच्छी 
भागीदारी। 

• उच्च स्तर की योग्यता जजससे छात्र संबंधधत हो 
सके, सादृश्य बिा सके और पूरे पाठ का सारांश 
प्रस्तुत कर सके । 

• प्रभािी प्रमशक्षण प्रदाि करिे िें न्यूिति या 
कोई सहायता िहीं। 
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व्यापार िा नाम मल्टीमीडिया, एननमेशन और ववशेष प्रभाव - सीआईटीएस 

व्यापार िोि डीजीटी/4049 

एनसीओ - 2015 2356.0100, 2166.0201, 3521.0300 

एन ओएस िवर किया 
गया 

एिईएस/एि9407, एिईएस/एि9408, एिईएस/एि9409, एिईएस/एि9410, 

एिईएस/एि9411, एिईएस/एि9412, एिईएस/एि9413, एिईएस/एि9414, 

एिईएस/एि9415, एिईएस/एि9416, एिईएस/एि9417, एिईएस/एि9418, एिईपी/ 

9446 

एनएसक्टयूएफ स्तर लेिल-4 

शशल्प प्रशशक्षि प्रशशक्षण 
िी अवगध 

एक िर्म (1600 घंटे) 

इिाई शक्क्टत (छात्रों िी 
संख्या) 

25 

प्रवेश योग्यता बीई/बी. एआईसीटीई/यूजीसी से मान्यता प्राप्त इंजीनियर गं कॉलजे/विश्िविद्यालय से 

मल्टीमीडिया औ  एिीमेशि में टेक। 

या 
एआईसीटीई/मान्यता प्राप्त तकिीकी शशक्षा बोिड से 10िी ंकक्षा के बाद मल्टीमीडिया औ  

एिीमेशि में 03 साल का डिप्लोमा। 
या 

भारतीय सशस्त्र बलों के पिूम सैनिक जजन्होिें संबंधधत क्षेत्र िें 15 िर्म सेिा की हो 
एिं  डीजीआर िाध्यि से सबंंधधत क्षेत्र िें सिकक्षता हामसल की हो। 

या 
"मल्टीमीडिया, एिीमेशि औ  स्पेशल इफेक्ट्स" टे्रि में 02 िर्षीय एिटीसी/एिएसी के 

साथ 10िी ंकक्षा उत्तीर्ड। 

न्यूनतम आयु शैक्षखणक सत्र के पहले ददि 16 िर्म। 

स्पेस मानदंि 80 िगम. िी लैब एिं 50 िगम. एि। STUDIO 

शक्क्टत मानदंि 6 ककलोिाट 

िे शलए प्रशशक्षि िी योग्यता 
1. मल्टीमीडिया, 
एनीमेशन और ववशेष 
प्रभाव (सीआईटीएस) 

प्रासंगगक क्षते्र में दो साल के अिुभि के साथ यूजीसी से मान्यता प्राप्त विश्िविद्यालय से 

मल्टीमीडिया औ  एिीमेशि में बी.िोक/डिग्री। 

या 

3. सािान्य जािकारी 
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व्यापार संबंगित क्षते्र में पांच साल के कायड अिुभि के साथ मान्यता प्राप्त तकिीकी शशक्षा बोिड से 

मल्टीमीडिया औ  एिीमेशि में डिप्लोमा (न्यूितम 2 िर्षड)। 
या 

भारतीय सशस्त्र बलों के पिूम सैनिक जजन्होिें संबंधधत क्षेत्र िें 15 िर्म सेिा की हो 
एिं  डीजीआर िाध्यि स े संबंधधत क्षेत्र िें सिकक्षता हामसल की हो। प्राथी िे 
भारतीय सशस्त्र बलों के प्रमशक्षण संस्थाि स ेअिुदेशीय पद्धनत पाठ्यक्रि या 
न्यूिति 02 िर्म का अिुभि प्राप्त ककया हो। 

 

आवश्यि योग्यता: 
डीजीटी के तहत ककसी भी िेररएंट िें िल्टीिीडडया एिीिेशि और स्पेशल 
इफेक््स रेड िें िेशिल क्राफ्ट इंस्रक्टर सदटमकफकेट (एिसीआईसी) । 

2. सॉफ्ट क्स्िल अल्पावगध िे साथ एआईसीटीई / यूजीसी से िान्यता प्राप्त कॉलेज / विश्िविद्यालय से 

ककसी भी विर्य िें एिबीए / बीबीए / कोई भी स्िातक / डडप्लोिा डीजीटी ससं्थािों से 

सॉफ्ट जस्कल्स िें टीओटी िोसम । 

12िी/ंडडप्लोिा स्तर और उससे ऊपर अंग्रेजी/संचार कौशल और बेमसक कंप्यूटर का 
अध्ययि ककया होिा चादहए )। 

 

3. प्रशशक्षण पद्धनत प्रमशक्षण/मशक्षण क्षते्र िें दो साल के अिुभि के साथ एआईसीटीई /यूजीसी से िान्यता 
प्राप्त कॉलजे/विश्िविद्यालय से ककसी भी विर्य िें बी.िोक / डडग्री । 

या 
िान्यता प्राप्त बोडम/विश्िविद्यालय से ककसी भी विर्य िें डडप्लोिा के साथ 

प्रमशक्षण/मशक्षण क्षेत्र िें पांच साल का अिुभि । 

या 
प्रमशक्षण/मशक्षण क्षेत्र िें सात साल के अिुभि के साथ ककसी भी रेड िें एिटीसी/एिएसी 
उत्तीणम । 

 

आवश्यि योग्यता : 
एिआईटीटीटीआर या सिकक्ष से डीजीटी / बी.एड / टीओटी के तहत ककसी भी प्रकार िें 
िेशिल क्राफ्ट इंस्रक्टर सदटमकफकेट (एिसीआईसी)। 

4. प्रशशक्षि िे शलए 

न्यूनतम आयु 

21 साल 
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िायम भूशमिाओं िा सकं्षक्षप्त वववरण: 

 

िैिुअल प्रमशक्षण मशक्षक/मशल्प प्रमशक्षक; आईटीआई/व्यािसानयक प्रमशक्षण संस्थािों िें छात्रों को पररभावर्त कायम भूमिका 
के अिुसार संबंधधत रेडों िें निदेश देता है। संबंधधत रेडों और संबंधधत विर्यों के औजारों और उपकरणों के उपयोग के मलए 

सैद्धांनतक निदेश प्रदाि करता है । कायमशाला िें व्यापार से संबंधधत प्रकक्रया और सचंालि का प्रदशमि करें; छात्रों को उिके 

व्यािहाररक कायम िें पयमिके्षण, िूल्यांकि और िूल्यांकि करिा। दकुािों िें उपकरणों और औजारों की उपलब्धता और 

उधचत कायमप्रणाली सुनिजश्चत करता है। 

िल्टी-िीडडया कलाकार और एनििेटर; कंप्यूटर गेि, िूिी, संगीत िीडडयो और विज्ञापिों जैस े उत्पादों या रचिाओं िें 
उपयोग के मलए कफल्ि, िीडडयो, कंप्यूटर या अन्य इलके्रॉनिक उपकरणों और िीडडया का उपयोग करके विशेर् प्रभाि, 

एिीिेशि या अन्य दृश्य छवियां बिाए ं। स्टोरीबोडम बिािे के मलए एिीिेशि िें कहािी विकास, निदेशि, मसिेिैटोग्राफी 
और संपादि लागू करें जो एिीिेशि के प्रिाह को ददखाते हैं और िुख्य दृश्यों और पात्रों को िैप करत ेहैं। डडजजटल कैिरा-
तैयार कला या कफल्ि िकारात्िक और वप्रटंर के सबूतों को इक्ठा करिा, टाइप करिा, स्कैि करिा और तैयार करिा। 

ऑजप्टकल स्कैनिगं जैसी तकिीकों का उपयोग करके िॉडमलगं के िाध्यि से िास्तविक िस्तुओं को एनििेटेड िस्तुओं िें 
पररिनतमत करें। जस्क्रप्ट की आिश्यकता के अिुसार विशेर् प्रभाि बिाए ंऔर स्थावपत करें, रसायिों को मिलाएं और लकडी, 
धातु, प्लास्टर और मि्टी से आिश्यक भागों का नििामण करें। उत्पाद लेबल, काटूमि, डायरेक्ट िेल या टेलीविजि के मलए 

बुनियादी डडजाइि, धचत्र और धचत्र बिाएं। कंप्यूटर द्िारा स्कैि, संपाददत, रंगीि , बिािट या एनििेटेड करिे के मलए कलि 

और कागज की छविया ंबिाएं । कंप्यूटर एिीिेशि या िॉडमलगं प्रोग्राि का उपयोग करके िस्तुओं को गनत िें दशामत ेहुए या 
ककसी प्रकक्रया को धचत्रत्रत करते हुए द्वि-आयािी और त्रत्र-आयािी छविया ंबिाए ं। स्िततं्र निणमय, रचिात्िकता और कंप्यूटर 

उपकरण का उपयोग करके जदटल ग्राकफक्स और एिीिशेि डडजाइि करें। उत्पादों, तकिीकी िैिुअल, सादहत्य, सिाचार 

पत्र और स्लाइड शो िें उपयोग के मलए ब्रीकफंग, ब्रोशर, िल्टीिीडडया प्रस्तुनतयााँ, िेब पेज, प्रचार उत्पाद, तकिीकी धचत्र और 

कंप्यूटर कलाकृनत विकमसत करें। 

 

िैमरामैन (एनीमेशन); एनििेटेड काटूमि िोशि वपक्चर कफल्ि बिािे के मलए विशेर् कैिरा सचंामलत करता है। निदेशक 

और नििामता, (कफल्ि) के साथ चचाम करता है और विमभन्ि प्रकार के शॉट की व्यिहायमता और युगीि गनतविधधयों के बारे िें 
सलाह देता है; जस्क्रप्ट और चाटम िें पररकल्पिा करता है और जहा ंभी आिश्यक हो विकल्प सुझाता है। एिीिेशि चाटम और 

धचत्र प्राप्त करता है। उपयोग की जािे िाली कफल्ि के प्रकार और िूड तथा प्रभाि पर जोर देिे के मलए उपयुक्त कैिरा और 

लाइदटगं एक्सपोजर को सटे और सिायोजजत करता है। एक्सपोजर के मलए कैिरा टेबल पर फे्रि स्थावपत करिा और 

ओिरहेड कैिरा को फे्रि के ऊपर सुरक्षक्षत रूप से लटकािा। एक पूिम निधामररत अिुक्रि िें फे्रि दर फे्रि शूट करता है और फेड 

आउट या फेड इि जैस ेविशेर् प्रभाि प्राप्त करिे के मलए एक्सपोजर और एपचमर को नियंत्रत्रत करता है। कफल्िों के प्रसंस्करण 

4. िौकरी भूमिका 
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की विधध के बारे िें प्रयोगशाला तकिीमशयिों को निदेश देता है, जजन्हें कुछ शॉ्स की हडताली विशेर्ता के प्रभािी विकास के 

मलए विशेर् उपचार की आिश्यकता होती है। 

 
संदभम एनसीओ-2015: 

(i) 2356.0100 - िैिुअल प्रमशक्षण मशक्षक/मशल्प प्रमशक्षक 

(ii) 2166.0201 - िल्टी िीडडया आदटमस्ट और एनििेटर/एनििेटर 

(iii) 3521.0300 - कैिरािैि, एनििेशि 

 

संदभम एनओएस: 

 

(i) एिईएस/एि9407 

(ii) एिईएस/एि9408 

(iii) एिईएस/एि9409 

(iv) एिईएस/एि9410 

(v) एिईएस/एि9411 

(vi) एिईएस/एि9412 

(vii) एिईएस/एि9413 

(viii) एिईएस/एि9414 

(ix) एिईएस/एि9415 

(x) एिईएस/एि9416 

(xi) एिईएस/एि9417 

(xii) एिईएस/एि9418 

(xiii) एिईपी/एि9446
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सीखने िे पररणाम एि प्रशशक्षु िी िुल दक्षताओं िा प्रनतबबबं हैं और मूल्यांिन मूल्यांिन मानदंिों िे अनुसार 

किया जाएगा। 
 

5.1 सीखने िे पररणाम (व्यापार प्रौद्योगगिी) 
 

1. िल्टीिीडडया की िूल बातें और बुनियादी बातों को सिझें। िल्टीिीडडया घटकों और उपकरणों का िणमि 
करें। (एिओएस: एिईएस/एि9407) 

2. LAN सेटअप करें और विमभन्ि िेटिककिं ग डडिाइस और संबंधधत सॉफ़्टिेयर कॉजन्फगर करें। िेटिकम  
एजप्लकेशि प्रबंधधत करिा, िेटिकम  सुरक्षक्षत करिा और िेटिकम  आककम टेक्चर पर अिल करिा। (एिओएस: 

एिईएस/एि9408) 

3. जस्थर कैिरे की कायामत्िक कायमप्रणाली, रचिा, फे़्रमिगं और प्रकाश व्यिस्था की कला का प्रदशमि करें। 
रोशिी के साथ काि करिा और विमभन्ि भाििाओं को कैिरे के िाध्यि से कैसे कैद करिा है। 
(एिओएस: एिईएस/एि9409) 

4. ग्राकफक डडजाइि पर लागू तकिीकी कौशल िें योग्यता हामसल करें। एडोब फोटोशॉप और एडोब 
इलस्रेटर का उपयोग करके विर्यों के िाध्यि से ग्राकफक डडजाइि के कौशल स्तर को सिदृ्ध करें। 
(एिओएस: एिईएस/एि9410) 

5. िीडडयो कैिरे की कायामत्िक कायमप्रणाली का प्रदशमि, कफल्ि नििामण की कला, स्थाि का प्रबंधि और 
प्रकाश एिं ध्िनि प्रभाि लागू करिा। (एिओएस: एिईएस/एि9411) 

6. इंटरिेट पर िेब ब्राउजजंग, िीडडयो स्रीमिगं, िीडडयो, ऑडडयो, छवि अपलोड और डाउिलोड करिा और 
साइबर हिलों से जािकारी सुरक्षक्षत करिा। (एिओएस: एिईएस/एि9412) 

7. एडोब ड्रीिवििर का उपयोग करके उिकी रचिात्िकता और सूचिा िास्तुकला के एक विशेर् डडजाइि को 
डडजाइि करिे के मलए िबेसाइट और िेबपेजों के डडजाइि और HTML सीएसएस के कायामन्ियि की 
अिधारणा का प्रदशमि करें। (एिओएस: एिईएस/एि9413) 

8. एडोब प्रीमियर और एडोब आफ्टर-इफेक््स का उपयोग करके ऑडडयो, िीडडयो सपंादि और विशेर् प्रभाि 
लागू करें। (एिओएस: एिईएस/एि9414) 

9. एिीिेशि के मलए कला से संबंधधत विमभन्ि तकिीकों का प्रदशमि, एिीिेशि प्रोजेक्ट बिािा, चररत्र 
एिीिेशि, कफल्ि और िीडडयो के मलए शीर्मक। कहािी कहिे िाला एिीिेशि और 2डी एिीिेशि कफल्िें 
बिािा। (एिओएस: एिईएस/एि9415) 

10. 3डी डडजाइि के मसद्धांतों का प्रदशमि करें और बिािट का एक सरल 3डी िॉडल बिाएं। 3DS Max (NOS: 

MES/N9416) का उपयोग करके विमभन्ि एिीिेशि शैमलयों और तकिीकों को सिझिा 
11. (NOS: MES/N9417) का उपयोग करके एिीिेशि के बुनियादी मसद्धांतों, विमभन्ि एिीिेशि शैमलयों और 

तकिीकों िें डडजाइि ग्राकफक्स का प्रदशमि करें। 

12. जस्क्रजप्टंग और स्टोरीबोडडिंग तकिीकों को सिझें, कहािी से जस्क्रप्ट मलखिे की बुनियादी तकिीकें  और 
जस्क्रप्ट से स्टोरीबोडम बिािे की बुनियादी तकिीकें । (एिओएस: एिईएस/एि9418) 

5. सीखने िे पररणाम 
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13. कायम िें दक्षता को अधधकति करिे के मलए ताककम क तकम  क्षिता और िात्रात्िक योग्यता के साथ 
प्रभािी संचार कौशल प्रदमशमत करें। (एिओएस: एिईपी/एि9446) 
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मल्टीमीडिया, एननमेशन और ववशेष प्रभाव - सीआईटी व्यापार 

व्यापार प्रौद्योगगिी 

अवगध संदभम शशक्षण पररणाम 
व्यावसानयि िौशल 

(व्यापार व्यावहाररि) 

पेशेवर ज्ञान 

(व्यापार शसद्धातं) 

प्रैजक्टकल- 

12 घंटे 

 

थ्योरी- 6 घंटे 

 

िल्टीिीडडया की िूल 
बातें और बुनियादी 
बातों को सिझें। 
िल्टीिीडडया घटकों 
और उपकरणों का 
िणमि करें। 
 

मल्टी मीडिया फंिामेंटल 

1. िल्टीिीडडया  ऑब्जके्ट  ,हाडमिेयर  ,

सॉफ्टिेयर  और  सचंार  उपकरणों  का  
िणमि करें 

2. िल्टीिीडडया  उपकरण  प्रदमशमत  करें  :
िीडडयो  ,ध्िनि  ,छवि  कैप्चररगं  ,

संलेखि  उपकरण  ,काडम  और  पेज  

आधाररत संलेखि उपकरण। 
3. विमभन्ि  प्रकार  के  कैिरों  और  नतपाई  

का निरीक्षण  करें। 
4. ग्राकफक  सॉफ़्टिेयर  ,ऑडडयो  और  

िीडडयो  संपादि  सॉफ़्टिेयर  का  

धचत्रण  ,नििामण और संपादि  करें। 

• िल्टीिीडडया बुनियादी बातें 
• िल्टीिीडडया उपकरण 

• ध्िनि/ऑडडयो 
• ग्राकफक्स/छवि 

• चलधचत्र 

• डाक उत्पादि 

 
 
 

 

प्रैजक्टकल- 

12 घंटे 

 

थ्योरी- 6 घंटे 

 

LAN सेटअप करें और 
विमभन्ि िेटिककिं ग 
डडिाइस और 
संबंधधत सॉफ़्टिेयर 
कॉजन्फगर करें। 
िेटिकम  एजप्लकेशि 
प्रबंधधत करिा, 
िेटिकम  सुरक्षक्षत 
करिा और िेटिकम  
आककम टेक्चर पर 
अिल करिा। 
 

गचत्रण : 

5. सीधी केबमलगं और क्रॉस केबमलगं। 

6. कॉजन्फगरेशि जस्िच करें . 
7. LAN और  WAN सटेअप . 

8. टीसीपी/आईपी सटे करिा। 
9. िेटिकम   निगरािी  और  नियंत्रण  

)एसएिएिपी  ,िी2, िी3, 

आरएिओएि ,आरएिओएि2)। 
10. िायरलेस िेटिककिं ग डडजाइि। 
11. िॉइस ओिर आईपी लागू करिा। 

12. डीएचसीपी  ,आईपीिी4/आईपीिी 6  को  
कॉजन्फगर करिा 
 

 
 

िेटिकम  आककम टेक्चर 

• लेयररगं और प्रोटोकॉल. 

• ओएसआई और इंटरिेट 
आककम टेक्चर। 

• िेटिकम  टोपोलॉजी। 
• मलकं और िीडडयि एक्सेस 

प्रोटोकॉल, IEEE 802 िािक, 

प्रदशमि िुद्दे। 
• िेटिकम  एडाप्टर. सककम ट 

जस्िधचगं - पैकेट जस्िधचगं। 
• इंटरिेटिककिं ग - त्रब्रज - इंटरिेट 

प्रोटोकॉल - एडे्रमसगं - रूदटगं 
प्रोटोकॉल। 

• यूडीपी - टीसीपी - भीड 
नियंत्रण - प्रस्तुनत पहलू। 

6. पाठ्यक्रम सामग्री 
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अिुप्रयोग एिं िेटिकम  प्रबंधि: 

• टेलिेट, एफटीपी - ई-िेल - 

डीएिएस। 

• िल्टीिीडडया अिुप्रयोग 

• सुरक्षा, निगरािी एिं नियंत्रण. 

• एसएिएिपी िी2 और िी3, 

आरएिओएि, आरएिओएि2। 

• िायरलेस चैिल - मलकं स्तर 
डडजाइि - चैिल एक्सेस 
िेटिकम  डडजाइि - िािक। 

• ऑजप्टकल िेटिकम  - क्रॉस 
किेक्ट -LANS। 

• िॉइस ओिर आईपी - 

िल्टीिीडडया। 
• िेटिकम . 
• िीपीएि और डीएचसीपी का 

पररचय। 
प्रैजक्टकल -

25 घंटे 

 

मसद्धांत- 10 

घंटे 

 

जस्थर कैिरे की 
कायामत्िक 
कायमप्रणाली ,रचिा  ,
फे़्रमिगं और प्रकाश 
व्यिस्था की कला 
का प्रदशमि करें । 

रोशिी के साथ काि 
करिा और विमभन्ि 
भाििाओं को कैिरे 
के िाध्यि से कैसे 
कैद करिा है। 
 

डिक्जटल फोटोग्राफी (फोटो सत्र) 

13. कैिरे को ठीक से संभालिे और शॉट 

लेिे, अलग-अलग शॉ्स के मलए 

एपचमर, शटर स्पीड और आईएसओ 

सेट करिे का तरीका बताए ं। 
14. कूल लाइ्स, फ्लैश सेदटगं्स और 

संचालि, ररफ्लेक्टर, कटर और 

डडफ्यूजर हैंडमलगं का उपयोग करके 3 

पॉइंट लाइदटगं का उपयोग करिे का 
तरीका बताएं। 

15. एिएसटीआई पररसर के चारों ओर 

आउटडोर (लैंडस्केप) का फोटो-शूट 

प्रदमशमत करें। अपिी रचिात्िकता के 

अिुसार ली गई तस्िीरों िें रंग सुधार। 
16. एिएसटीआई पररसर के आसपास 

आउटडोर (लोगों) के फोटो-शूट का 
प्रदशमि करें। 

17. एिएसटीआई पररसर के चारों ओर 

डडजजटल फोटोग्राफी 
• डडजजटल जस्टल कैिरा की 

िूल बातें। 

• फ़्लैश और रोशिी. 
• आउटडोर (पररदृश्य और 

लोग)। 

• आउटडोर (पक्षी और जाििर)। 

• आउटडोर - स्िारक. 

• फोटो भार्ा और पोरेट. 

• बफ़ीला क्षण और पैिोरिा 
विशेर्। 

• विशेर् प्रभाि एिं इिडोर 
फोटोग्राफी। 

• विमभन्ि प्रकार की प्रकाश 
तकिीकें . 
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आउटडोर (पक्षक्षयों/जाििरों) का 
फोटो-शूट प्रदमशमत करें। 

18. अपिी रचिात्िकता के अिुसार ली 
गई तस्िीरों िें आउटडोर (स्िारकों) के 

फोटो-शूट का रंग सुधार प्रदमशमत करें। 

19. फोटो भाषा और पोरे्ट्रट िा गचत्रण : 

एिएसटीआई पररसर के चारों ओर 

फोटो भार्ा अिधारणा और पोरेट 

फोटोग्राफी का फोटो-शूट। अपिी 
रचिात्िकता के अिुसार ली गई 

तस्िीरों िें रंग सुधार। 
20. ठंडे पल और पैिोरिा का फोटो-शूट 

प्रदमशमत करें। 
21. ववशेष प्रभावों और इनिोर फोटोग्राफी 

िा गचत्रण िरें 
• उत्पाद फोटोग्राफी 
• िैक्रो फोटोग्राफी 
• घटिा फोटोग्राफी 
• रात की फोटोग्राफी 
• उत्सि की फोटोग्राफी 

22. प्िाइंट लाइदटगं, डायरेक्शि 

लाइदटगं, स्पॉट लाइदटगं, एररया, थ्री-
पॉइंट और काजस्टक लाइदटगं 

तकिीकों को कैस े लागू करें, इसका 
िणमि करें। 

 

प्रैजक्टकल- 

75 घंटे ;- 

 

मसद्धांत- 28 

घंटे 

 

ग्राकफक डडजाइि पर 

लागू तकिीकी कौशल 

िें योग्यता हामसल 

करें। एडोब फोटोशॉप 

और एडोब इलस्रेटर 

का उपयोग करके 

विर्यों के िाध्यि से 

ग्राकफक डडजाइि के 

कौशल स्तर को 
सिदृ्ध करें । 

फोटोशॉप में छववयों िे साथ िायम िरना 
23. उन्ित िेविगेशिल विशेर्ताओं का 

िणमि करें: 
• अपिी िेविगेशि प्रकक्रया को तेज 

करिा 
• गनतशील जमूिगं और पनैिगं 

• अपिे स्ियं के कीबोडम शॉटमकट 

बिािा 
• अपिे िेिू आइटि को अिुकूमलत 

करिा 

फोटोशॉप का पररचय 

• उन्ित िेविगेशिल सुविधाएाँ. 
• एडोब त्रब्रज का उपयोग 

करिा। 

• उन्ित चयि तकिीकें . 
• पेि टूल: प्राइिर वप्रमसजि से 

परे। 

• एक प्रो की तरह रंग 
सुधारिा। 

• पेंदटगं और रीटधचगं। 
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• शासकों, गाइडों और धग्रडों को 
अधधकति करिा 

• अपिे पैिलों और कायमस्थािों को 
अिुकूमलत करिा 

24. बिज िे उपयोग िा प्रदशमन िरें : 

• एडोब त्रब्रज कायमस्थािों को 
अधधकति करिा 

• िेटाडेटा बिािा और उसका पता 
लगािा 

• िेटाडेटा टेम्प्लेट बिािा 
• अपिी सािग्री खोजिा और 

कफल्टर करिा 
• आपकी फाइलों का िाि बदलिे 

िाले बैच के स्िचालि के मलए 

एडोब त्रब्रज का उपयोग करिा 
उन्नत चयन तिनीिें  

• चयि का नििामण करिा और 

अपिे चयि को बदलिा 
• आपके चयि को चैिल के रूप िें 
सहेजा जा रहा है 

• अपिे चयि को पररष्ट्कृत करिा 
• जाद ूकी छडी से आग ेजािा 
• त्िररत िुखौटा 

25. इलस्रे्ट्रट पेन टूल : 

• पेि पथों का नििामण 

• आपके पथ को चयि के रूप िें लोड 

ककया जा रहा है 

• एक िेक्टर िास्क बिािा 
• कस्टि ब्रश प्रीसेट को पररभावर्त 

करें 
• अन्य अिुप्रयोगों के मलए छवि 

सहेजा जा रहा है 

26. रंग सुधार तिनीि िा गचत्रण िरें 
: 

• रंग दहस्टोग्राि पैिल का उपयोग 

करिा 

• रचिाएाँ बिािा. 
• विशेर् प्रभाि पैदा करिा. 
• िेक्टर टूल का उन्ित उपयोग. 

• िेब और एजप्लकेशि डडजाइि 
के मलए छवियां बिािा। 

• स्िचालि उपकरण. 

• 3D के मलए फोटोशॉप का 
उपयोग करिा. 
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• हाइलाइट, छाया, और मिडटोि 

• एक छवि िें न्यूरल को संतुमलत 

करिा 
• अनतररक्त िक्र सुधार जोडिा 
• छवि को निखारिा 
• अपिी छवि पर अपिा कफल्टर पेंट 

करिा 
• कफल्टर के सजम्िश्रण को 
सिायोजजत करिा 

27. पेंदटगं और रीटगचगं तिनीिों िा 
प्रदशमन िरें : 

• पेंदटगं और रीटधचगं टूल का 
उपयोग करिा 

• सिायोजि परतों का उपयोग 

करिा 
• एक िेक्टर िास्क जोडिा 
• अपिे लेयसम पैिल को व्यिजस्थत 

करिा 
28. रचनाएाँ बनाना प्रदशशमत िरें: 

• स्िाटम कफल्टर लागू करिा 
• अिुकूली िाइड एंगल कफल्टर लागू 

करिा 
• इिारतों और अन्य छवि क्षेत्रों की 
क्लोनिगं 

• रंग लुक-अप तामलका का उपयोग 

करिा 
29. ववशेष प्रभाव बनाए:ं 

• परत शैली प्रभाि जोडिा 
• ददलचस्प प्रकाश प्रभाि जोडिा 
• पाठ प्रभाि जोडिा 

30. वेक्टटर टूल िा उन्नत उपयोग 
प्रदशशमत िरें: 
• िेक्टर िस्तुओं का लाभ उठािा 
• वपक्सेल और िेक्टर िास्क जोडिा 
• टेक्स्ट को पथ िें कििटम करिा 
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• पाठ िें एक स्रोक जोडिा 
• एक ड्रॉप छाया जोडिा 

31. वेब और एक्प्लिेशन डिजाइन िे 
शलए छववयां बनाए ं: 

• ऑि-स्क्रीि प्रस्तुनत के मलए 

ग्राकफक्स का अिुकूलि 

• छवि का आकार सिायोजजत 

करिा 
• ककसी छवि पर अिशापम िास्क 

कफल्टर लागू करिा 
• अपिी छवि के मलए सिोत्ति 

फाइल स्िरूप चुििा 
• आपकी छवि का पूिामिलोकि 

ककया जा रहा है 

• JPEG छवि िें पारदमशमता प्रभाि 

बिािा 
• आपकी सेदटगं सहेजी जा रही है 

• रंग तामलका का उपयोग करिा 
• एनििेशि बिािा फोटोशॉप से 

स्लाइस सहेजिा 
32. स्वचालन उपिरण िा उपयोग 

प्रदशशमत िरें: 
• अपिा स्ियं का कायम बिािा 
• एक छवि आकार और एक सहेजें 
कक्रया जोडिा 

• एक ड्रॉपलेट बिािा अपिे स्ियं के 

कीबोडम शॉटमकट बिािा 
• बटि िोड िें कक्रयाओं का उपयोग 

करिा 
33. 3D िे शलए फोटोशॉप िा उपयोग 

प्रदशशमत िरें: 
• 3D ऑब्जके्ट बिािा 
• 3डी िस्तुओं को देखिा और 

रूपांतररत करिा 
• उत्पादि िकम फ़्लोज िें फोटोशॉप 
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3डी का उपयोग करिा 
• कस्टि िेश के साथ कायम करिा 
• बाहरी 3D सािग्री डाउिलोड करिा 
एिोब इलस्रे्ट्रटर िा उपयोग िरिे 

ग्राकफक्टस संपादन 

34. आवश्यि िौशलों िा वणमन िरें: 
• आटमबोडम की स्थापिा 
• पषृ्ट्ठभूमि आकृनत बिािा 
• आकृनतयों का संयोजि 

• ककसी रंग का ििूिा लेिा 
• भरण और स्रोक लगािा 
• रंग और प्रभाि लगािा 
• आकृनतयों को संरेखखत करिा और 

वितररत करिा 
• पाठ जोडिा 
• ककसी आकृनत को विकृत करिा 
• एक छवि आयात करिा 
• रंग, रंगीि ककताबों और कस्टि 

रंगों के साथ काि करिा 
35. प्रतीिों िा उपयोग स्पष्ट िरें: 

• प्रतीकों का नििामण 

• प्रतीकों का संपादि 

• एक प्रतीक पुस्तकालय आयात 

करिा 
• प्रतीक उदाहरणों को सशंोधधत 

करिा 
• प्रतीकिाद उपकरण का उपयोग 

करिा 
• िेस्टेड प्रतीकों का संपादि 

• प्रतीकों को बदलिा 
• प्रतीक पुस्तकालयों को सहेजा जा 
रहा है 

36. प्रभाव और पारदशशमता बनाएाँ: 
• प्रभाि लागू करिा 
• संपादि प्रभाि 

एडोब इलस्रेटर को सिझें 
• यूजर इंटरफेस, पैिल, कायमक्षेत्र, 

आटमबोडम आदद को सिझें। 

• प्रतीकों और उदाहरणों को 
सिझिा. 

• प्रभाि एिं पारदमशमता. 
• फाइलें नियामत एिं सहेजिा. 
• उन्ित सजम्िश्रण तकिीकें . 
• अनतररक्त सुविधाओं। 

 



  
 

11 
 

        मल्टीमीडिया, एनीमेशन & स्पेशल इफेक्ट्स (CITS) 

• ग्राकफक शैमलयों का उपयोग करिा 
• ग्राकफक शैमलयााँ बिािा और 

सहेजिा 
• िस्तु पारदमशमता 
• एकाधधक अपारदमशमताओं के साथ 

प्रयोग 

• सजम्िश्रण िोड का धचत्रण करें 
• ग्राकफक शैमलयों को सहेजिा और 

आयात करिा 
• ग्राकफक शैमलयों को परतों पर लागू 

करिा 
• ग्राकफक शैमलयों को प्रतीकों पर 

लागू करिा 
• अपारदमशमता िास्क का उपयोग 

करिा 
• अपारदमशमता िास्क की पेंदटगं और 

संपादि 

37. फाइलें ननयामत और सहेजना 
प्रदशशमत िरें: 
• एआई प्रारूप का उपयोग करके 

बचत की जा रही है 

• परतों के साथ एक धचत्रण सहेजा 
जा रहा है 

• एक स्तररत पीडीएफ सहेजा जा 
रहा है 

• फोटोशॉप के मलए नियामत 

• इिडडजाइि के साथ एकीकरण 

• ईपीएस के रूप िें बचत 

• िेब के मलए बचत 

38. उन्नत सक्ममश्रण तिनीिों िा 
प्रदशमन िरें: 
• ब्लेंड टूल का उपयोग करिा 
• ग्रेडडएंट लागू करिा 
• रैखखक बिाि रेडडयल ग्रडेडयेंट 

• ग्रेडडएंट िेश विकल्पों का उपयोग 
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करिा 
• एक जाल का सिायोजि 

• मिश्रण विकल्पों पर दोबारा गौर 

करिा 
• एकाधधक जाल त्रबदंओंु का चयि 

करिा 
• ओिरलैवपगं छविया ं
• िेश टूल का उपयोग करिा 
• एक हाइलाइट जोडिा 

प्रैजक्टकल- 

25 घंटे 

 

मसद्धांत- 10 

घंटे 

 

िीडडयो कैिरे की 
कायामत्िक 
कायमप्रणाली का 
प्रदशमि  ,कफल्ि 
नििामण की कला  ,
स्थाि का प्रबंधि 
और प्रकाश एिं 
ध्िनि प्रभाि लागू 
करिा। 

डिक्जटल वीडियोग्राफी (गचत्रांिन और 

ररिॉडििंग) 

39. मल्टीमीडिया उपिरणों िा सुरक्षक्षत 

संचालन : बताए ं कक कैस ेरखिा और 

ले जािा है, कैिरा स्टैंड िें कैस ेठीक 

करिा है, स्टैंड से कैस ेनिकालिा है। 

40. िीडडयो कैिरे के विमभन्ि भागों को 
पहचािें, िीडडयो कैिरे की संचालि 

प्रकक्रया और आंतररक कायों को जािें। 

41. कैिरे की िहत्िपूणम सेदटगं्स का िणमि 

करें। 

42. टूल और ऑटो फोकस का उपयोग 

करके फोकस प्रदमशमत करें । 

43. क्षेत्र की उथली गहराई के साथ शूदटगं 

का धचत्रण करें । 
44. न्यूरल डेंमसटी (एिडी) कफल्टर के 

उपयोग का प्रदशमि करें । 

45. त्रबिा उजागर शॉट को कृत्रत्रि रूप से 

चिकाि ेकी विधध का िणमि करें । 

46. सही शटर स्पीड सटे करके प्रदमशमत 

करें । 

47. रंग तापिाि धचत्रत्रत करें और श्िेत 

एक शॉट को संतुमलत कर रहा है । 

48. सही नतपाई के चयि , कैिरा चाल 

आदद का िणमि करें हाथ से 

निशािेबाजी िें िहारत हामसल करिा 

डडजजटल िीडडयोग्राफी 
• कैिरा एिाटॉिी को सिझें । 

• िहत्िपूणम कैिरा सेदटगं्स की 
खोज । 

• ध्याि कें दद्रत करिे का तरीका 
सिझिा । 

• बेहतर फोकस प्राप्त करिे के 
मलए उपकरणों का उपयोग 
करिा । 

• िीडडयो शूट के मलए विर्य का 
पररचय । 

• कफल्ि नििामण का हुिर सीख 
रहे हैं. 

• क्षेत्र की कि गहराई के साथ 
शूदटगं । 

• एक्सपोजर को सिझिा . 

• ओिरएक्सपोजर को ठीक 
करिे के मलए तटस्थ घित्ि 
(एिडी) कफल्टर का उपयोग 
करिा । 

• कृत्रत्रि रूप से चिकािे के 
मलए लाभ का उपयोग करिा। 
एक अप्रकामशत शॉट . 

• सही शटर स्पीड चुििा । 

• रंग तापिाि को सिझिा. 
• श्िेत एक शॉट को संतुमलत 
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http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Exploring-important-camera-settings/97394/107198-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Understanding-how-focus/97394/107199-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Understanding-how-focus/97394/107199-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-tools-achieve-better-focus/97394/107200-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-tools-achieve-better-focus/97394/107200-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-tools-achieve-better-focus/97394/107200-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Introducing-subject-video-shoot/97394/107191-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Introducing-subject-video-shoot/97394/107191-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Shooting-shallow-depth-field/97394/107202-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Shooting-shallow-depth-field/97394/107202-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Understanding-exposure/97394/107203-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-neutral-density-ND-filters-correct-overexposure/97394/107204-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-neutral-density-ND-filters-correct-overexposure/97394/107204-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-neutral-density-ND-filters-correct-overexposure/97394/107204-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-neutral-density-ND-filters-correct-overexposure/97394/107204-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-neutral-density-ND-filters-correct-overexposure/97394/107204-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-neutral-density-ND-filters-correct-overexposure/97394/107204-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-gain-artificially-brighten-underexposed-shot/97394/107206-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-gain-artificially-brighten-underexposed-shot/97394/107206-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-gain-artificially-brighten-underexposed-shot/97394/107206-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-gain-artificially-brighten-underexposed-shot/97394/107206-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Choosing-right-shutter-speed/97394/107207-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Understanding-color-temperature/97394/107208-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/White-balancing-shot/97394/107209-4.html
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। 

49. पांच ध्िनि नियिों का पालि करिे के 

मलए ऑडडयो अनििायमताओं का 
विश्लेर्ण करें , िीडडयो शूदटगं के मलए 

िाइक्रोफोि के प्रकार गाएं , िीडडयो 
शूट के मलए िाइक्रोफोि सेट करें , बूि 

िाइक्रोफोि का उपयोग करें , उधचत 

ऑडडयो स्तर सेट करें । 
50. प्रिाश व्यवस्था िी अननवायमताओं िा 

मूल्यांिन िरें: प्रकाश उपकरणों के 

साथ काि करिा , प्रकाश 

अिधारणाओं , एक दृश्य के मलए चार-

त्रबदं ु प्रकाश सटेअप बिािा , 

सुधारात्िक जैल का उपयोग करिा । 

कर रहा है । 

• डेटा स्थािांतरण प्रकक्रया. 
 

 

प्रैजक्टकल- 

12 घंटे 

 

थ्योरी- 6 घंटे 

 

इंटरिेट पर िेब 
ब्राउजजंग, िीडडयो 
स्रीमिगं, िीडडयो, 
ऑडडयो, छवि 
अपलोड और 
डाउिलोड करिा 
और साइबर हिलों 
से जािकारी 
सुरक्षक्षत करिा। 

इंटरनेट और साइबर सुरक्षा िे  उपयोग िा  
वणमन िरें : 

51. अिुलग्िक ,प्राथमिकता सेदटगं और  

पता  पुजस्तका  के साथ  संचार के  मलए 

ई-िेल डडजाइि और उपयोग  करें। 

52. सोशल  िेटिककिं ग  साइट  ब्राउज  करें  
और  टेक्स्ट  ,ऑडडयो  ,िीडडयो  चैदटगं  

के साथ संिाद  करें। 

53. धचत्र  डडजाइि  करिा  ,ध्िनि  के  साथ  

िीडडयो  स्रीमिगं  करिा  और  उस े  

इंटरिेट  से  अपलोड/डाउिलोड  

करिा। 

54. जािकारी  ,कंप्यूटर  और  िेटिकम   को  
िायरस  ,स्पाइिेयर  और  अन्य  

दभुामििापूणम  कोड से सुरक्षक्षत  रखें। 

55. इंटरिेट  किेक्शि  और  िेटिकम   

मसस्टि  के  मलए  फायरिॉल  सुरक्षा  
प्रदाि करें। 

56. पासिडम  ,WEP  ,WPA-PSK  ,WPA2-

PSK, SSID, MAC  एडे्रस  कफल्टररगं  

का  उपयोग  करके  अपिे  िाई-फाई  

इंटरिेट और साइबर सुरक्षा की 
अिधारणाएाँ 
• www का पररचय, इंटरिेट की 

अिधारणा, िेब ब्राउजर, इंटरिेट 
सिमर और खोज इंजि। 

• डोिेि िािकरण प्रणाली और 
ई-िेल संचार की अिधारणाएाँ। 

• इंटरिेट पर तकिीकें  अपलोड, 

डाउिलोड करें। 

• सूचिा सुरक्षा, एसएसएल, 

एचटीटीपीएस, सुरक्षा खतरे, 

सूचिा सुरक्षा भेद्यता और 
जोखखि प्रबंधि का 
अिलोकि। 

• निदेमशका सेिाओं, अमभगि 
नियंत्रण, सुरक्षा, गोपिीयता 
सुरक्षा, लेखापरीक्षा और सुरक्षा 
का पररचय। 

• पररचय और साइबर अपराधों 
के मलए दंड। 

http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Five-sound-rules-live/97394/107215-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Five-sound-rules-live/97394/107215-4.html
http://www.lynda.com/Video-Video-Production-tutorials/Fundamentals-Video-Cameras-Shooting/97394-2.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Understanding-types-microphones-video-shooting/97394/107216-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Understanding-types-microphones-video-shooting/97394/107216-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Understanding-types-microphones-video-shooting/97394/107216-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Understanding-types-microphones-video-shooting/97394/107216-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Understanding-types-microphones-video-shooting/97394/107216-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Setting-up-microphones-video-shoot/97394/107217-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Setting-up-microphones-video-shoot/97394/107217-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Setting-up-microphones-video-shoot/97394/107217-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Setting-up-microphones-video-shoot/97394/107217-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-boom-microphone/97394/107218-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-boom-microphone/97394/107218-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Setting-proper-audio-levels/97394/107219-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Setting-proper-audio-levels/97394/107219-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Working-lighting-instruments/97394/107221-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Working-lighting-instruments/97394/107221-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Understanding-lighting-concepts/97394/107222-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Creating-four-point-lighting-setup-scene/97394/107223-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Creating-four-point-lighting-setup-scene/97394/107223-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Creating-four-point-lighting-setup-scene/97394/107223-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Creating-four-point-lighting-setup-scene/97394/107223-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Creating-four-point-lighting-setup-scene/97394/107223-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/Using-corrective-gels/97394/107224-4.html
http://www.lynda.com/Video-Shooting-Video-tutorials/White-balancing-shot/97394/107209-4.html
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िेटिकम   को  सुरक्षक्षत  करें।  प्रत्येक  

सदस्य  के  मलए  अलग-अलग  

उपयोगकताम  खाते  डडजाइि करें। 

प्रैजक्टकल- 

25 घंटे 

 

थ्योरी-10 घंटे 

 

एडोब ड्रीिवििर का 
उपयोग करके 
उिकी रचिात्िकता 
और सूचिा 
िास्तुकला के एक 
विशेर् डडजाइि को 
डडजाइि करिे के 
मलए िेबसाइट और 
िेबपेजों के डडजाइि 
और HTML 

सीएसएस के 
कायामन्ियि की 
अिधारणा का 
प्रदशमि करें । 

ड्रीमवववर पर प्रदशमन 

57. पूिम-डडजाइि  ककए  गए  लेआउट  का  
उपयोग  करके  या  अपिा  स्ियं  का  
लेआउट  बिाकर  िेब  पेज  डडजाइि  

करें 
58. िोबाइल  फोि  ,टैबलेट  और  

डेस्कटॉप  कंप्यूटर  के  मलए  िबे  पेज  

डडजाइि करें 
59. अपिे  पषृ्ट्ठों  िें  पाठ ,धचत्र  और अन्य 

तत्ि जोडें 
60. YouTube, Vimeo  और  साउंड  

क्लाउड  सदहत  अपिे  पेज  से  ऑडडयो  
या  िीडडयो  फाइलों  को  एम्बडे  या  
मलकं करें। 

61. अपिे  पषृ्ट्ठों  के  मलए  बुनियादी  

HTML  को  पहचािें  और  मलखें -  भले  

ही  आपको  ऐसा  करिे  की  

आिश्यकता ि हो 
62. HTML  तामलकाओं  को  डडजाइि  और  

उपयोग करें 
63. अपिे  पेजों  और  साइट  पर  स्टाइल  

लागू  करिे  के  मलए  सीएसएस  का  
उपयोग  करें  और  इंटरैजक्टि  

सुविधाओं  को  डडजाइि  करिे  के  

मलए भी सीएसएस का  उपयोग करें। 

64. आगंतुकों  के  भरिे  के  मलए  अपिे  िेब  

पेजों पर फॉिम जोडें। 
65. िेब पर प्रकाशि िेबसाइट का धचत्रण 

करें 

ड्रीमवववर िा पररचय 

िेबसाइट डडजाइि की बुनियादी 
बातें. 
एडोब ड्रीिवििर का यूजर इंटरफेस, 

नििामण िेबसाइटें , पषृ्ट्ठों पर टेक्स्ट, 

हाइपरमलकं, िेटाटैग जोडिा, धचत्र 

और ग्राकफक्स और ऑिलाइि फॉिम 
जोडिा। 

अपिी साइटों का प्रबंधि और 

प्रकाशि. 

प्रैजक्टकल- 

60 घंटे 

 

एडोब प्रीमियर और 
एडोब आफ्टर-

इफेक््स का उपयोग 

एिोब प्रीशमयर प्रोजके्टट िा उपयोग िरना 
66. एिोब प्रीशमयर प्रो में संपादन िा 

गचत्रण िरें ; 

एडोब प्रीमियर प्रोजके्ट 

• ऑडडयो और िीडडयो संपादि 
के िूल मसद्धांत। 



  
 

15 
 

        मल्टीमीडिया, एनीमेशन & स्पेशल इफेक्ट्स (CITS) 

थ्योरी-22 घंटे 

 

करके ऑडडयो  ,
िीडडयो संपादि लागू 
करें और विशेर् 
प्रभाि लागू करें। 
 

• इंटरफेस िीडडयो सपंादि 

सॉफ़्टिेयर का िणमि करें । 
• एक िया प्रोजके्ट बिािा और 

िीडडयो फुटेज को त्रबि िें आयात 

करिा और उन्हें लेबल करिा। 
• सोसम िॉनिटर िें िाकम  इि और 

िाकम  आउट सेट करिा और 

िीडडयो को टाइिलाइि िें डालिा। 

67. प्रीशमयर प्रो में िट टू िट 
तिनीि िा गचत्रण िरें 
• कट टू कट और कटअि े की 
तकिीकों को लागू करें । 

• जंप कट की तकिीक लागू करिा । 

• िीडडयो फुटेज के मलए िैच कट 

बिािा । 

68. ऑडियो संपादन तिनीिों िा वणमन 

िरें : 
• ऑडडयो प्रारूपों की ररकॉडडिंग . 

• ऑडडयो संपादि सॉफ़्टिेयर का 
उपयोग करके ररकॉडम ककए गए 

ऑडडयो को संपाददत करिा। 
• िीडडयो फाइलों के साथ 

सिन्िनयत करिे के मलए जक्लप िें 
ऑडडयो प्रभाि जोडिा। 

• ऑडडयो रांजजशि विधध का 
उपयोग करके ऑडडयो मसकं 

बिािा। 

69. ववशेष प्रभाव लागू िरने िा तरीिा 
बताए ं: 

• टाइिलाइि पर रख े गए िीडडयो 
जक्लप पर विशेर् प्रभाि लागू करें । 

• टाइिलाइि पर रख े गए िीडडयो 
जक्लप िें विशेर् बदलाि बिािा। 

• िांनछत िीडडयो जक्लप िें शीर्मक 

जोडिा. 

• एक अिुक्रि बिािा. 
• टाइिलाइि िें संपादि िें 

कटौती करिे के मलए कट 
करें। 

• अिुक्रि को पररष्ट्कृत करिा। 

• िीडडयो पररितमि. 

• ऑडडयो संपादि तकिीक. 

• शीर्मक. 

• विशेर् और िीडडयो प्रभाि. 

• बिािा . 
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70. प्रदशशमत िरें कि आवेदन िैस ेिरें 
वीडियो पररवतमन; 

• रांजजशि - जूि और डडसॉल्ि 

रांजजशि पर कायम करिा 
• रांजजशि - पेज पील और स्लाइड 

रांजजशि पर कायम करिा 
• रांजजशि - स्रेच और िाइप 

रांजजशि पर काि करिा 
71. वणमन िरें कि आवदेन िैस ेिरें 

वीडियो प्रभाव: 

• क्रोिा कंुजी - िुख्य प्रभािों के साथ 

हरे/िील े िैट िीडडयो फुटेज का 
संपादि । 

• विकृत प्रभािों का उपयोग करके 

िीडडयो जक्लप पर विमभन्ि प्रभाि 

बिािा 
• दृश्य के आधार पर िीडडयो जक्लप 

िें रंग सुधार और ग्रेडडगं बदलिा । 

72. आउटपुट िा मूल्यांिन िरें : जक्लप 

िो्स का उपयोग करके डीिीडी 
नििामताओं के मलए डीिीडी, ब्लू-रे, 

एसडब्ल्यूएफ, एिपी4 और 

एफएलिी फाइलें, िीडडया एिकोडर 

बिािा । 

Adobe After Effects िा उपयोग िरिे 

दृश्य प्रभावों िा गचत्रण िरें 
73. उपयोगकताम इंटरफेस  ,परत 

आधाररत सॉफ़्टिेयर  ,िूल कंुजी 
फे़्रमिगं  ,िूल गनत ग्राकफक तत्ि  ,

एिीिेशि और शीर्मक एिीिेशि 
का िणमि करें 

74. ददए  गए  फुटेज /स्ियं  के  फुटेज  का  
उपयोग  करके  रंग  सुधार  और  रात्रत्र  

रूपांतरण प्रदमशमत  करें । 
75. ददए  गए  ऑब्जके्ट/स्ियं  के  फुटेज  

एडोब आफ्टरइफेक््स का 
पररचय 

• परत आधाररत सॉफ़्टियेर 
और बुनियादी कंुजी फे़्रमिगं के 
इंटरफेस को सिझें । 

• रंग सुधार विकल्पों और 
विधधयों को सिझिा । 

• कंपोजजंग उपकरण और गुण। 

• रोटोस्कोपी करिे के उपकरण 
और तकिीकें  । 

• रीटच टूल को सिझिे के 
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का उपयोग करके एिीिेशि  के साथ  

हरी स्क्रीि/सािान्य को धचत्रत्रत करें 
76. स्ियं  के  फुटेज   150  फे़्रि  िें  

रोटोस्कोपी  कैस े करें  ,इसका  िणमि  

करें । 

77. 150  फे़्रिों  िें स्ियं  के  फुटेज  िें  रीटच 

कैस ेकरें ,इसका िणमि करें । 
78. ददए  गए  ऑब्जके्ट  का  उपयोग  करके  

रैककंग  ,िचै  िूि  ,जस्थरीकरण  और  

कैिरा शेक  का धचत्रण करें 
79. ददए  गए  ऑब्जके्ट/स्ियं  के  फुटेज  

का उपयोग करके एिीिेशि  के साथ  

हरी  स्क्रीि/सािान्य  पर   3  डी-
कंपोजजदटगं प्रदमशमत  करें 

80. स्ियं  के  फुटेज  का  उपयोग  करके  

प्रभािों  के  साथ  मिधश्रत  हरी  स्क्रीि  

का धचत्रण करें । 

मलए 

• रैककंग टूल को सिझिे के 
मलए. 

• 3डी कंपोजजदटगं तकिीकों को 
सिझिा। 

• प्रभाि और कणों को सिझिे 
के मलए 

 

प्रैजक्टकल-45 

घंटे 

 

थ्योरी-18 घंटे 

 

एिीिेशि के मलए  

कला से संबंधधत  

विमभन्ि तकिीकों का  
प्रदशमि ,एिीिेशि  

प्रोजेक्ट बिािा ,चररत्र  

एिीिेशि  ,कफल्ि  और  

िीडडयो के मलए  

शीर्मक। कहािी कहिे  

िाला एिीिेशि और  

2डी एिीिेशि कफल्िें  
बिािा। 

फ़्लैश सॉफ़्टवेयर िा उपयोग िरिे 2िी 
एननमेशन प्रदशशमत िरें: 
81. फे्रि  िें  कोई  भी  ड्राइंग  बिािे के  मलए 

2डी  सॉफ्टिेयर  इंटरफेस  ,ड्राइंग  

टूल्स  ,पेि  टूल्स  और  अन्य  

आिश्यक टूल्स  का धचत्रण करें। 

82. एिीिेशि  के  मसद्धांतों  का  पालि  

करत े हुए  न्यूिति   30  पषृ्ट्ठों  िाली  
एक विस्ततृ जफ्लप बुक बिाए ं

83. लघु एिीिेशि के मलए सरल फे्रि दर 

फे्रि एिीिेशि बिाए ं ( रंगीि धचत्र 

और पषृ्ट्ठभूमि के साथ अधधकति 

20 सकंेड)। 

84. आकार  ,क्लामसक  और  िोशि  के  

बीच सरल एनििेशि बिाएं। 
85. आकार और क्लामसक  ्िीि  को एक  

साथ  मिलाकर  सरल  एनििेशि  

बिाएं। 

फ़्लैश का पररचय 

• 2डी एनििेशि का पररचय। 
• जफ्लप ककताब। 
• फे़्रि दर फे़्रि एिीिेशि. 

• आकार, क्लामसक और िोशि 
्िीि एिीिेशि। 

• बॉल एिीिेशि 

• चररत्र धचत्रण और प्रतीक 
बिािा 

• िािि का चलिा चक्र 

• पशु चाल चक्र 

• मलप मसकं्रोिाइजशेि 

• एक लघु एिीिेशि कफल्ि 
बिािा 
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86. बॉल  एननमेशन  िे  ननमामण  िा  

प्रदशमन िरें   ;  

• गेंद को ग्रेडडएटं रंग से डडजाइि 

करें। 

• एिीिेशि अिुक्रि के मलए कंुजी 
फे़्रि बिाए ं

• बॉल एिीिेशि के मलए स्रेच और 

स्क्िैश बिाए ं

• गेंद एिीिेशि के मलए सिय और 

गनत लागू करें 
• बॉल एिीिेशि के अिुक्रि िें 
्िीि लागू करें 

87. चररत्र गचत्रण और प्रतीि ननमामण 
िा गचत्रण िरें: 
• पेि टूल या शेप टूल से सरल पात्र 

बिाएं। 

• एिीिेशि के मलए चररत्र तैयार 

करें: प्रत्येक शरीर के दहस्सों को 
प्रतीकों िें विभाजजत करें। 

• प्रतीक बिाए ंऔर संपाददत करें  
88. मानव पैदल चक्र िा गचत्रण िरें   :  

• िािि िॉक साइककल के मलए 

साइककल शीट बिाएं। 
• िॉक साइककल के मलए िुख्य फे़्रि 

बिाएं। 

• सािान्य िॉक साइककल के साथ 

आकृनत को ्विि देिा। 

• चार अलग-अलग प्रकार के िॉक 

साइककल बिाए ं (कूदें, दौडें, परै के 

अंगूठे से रेंगें, रेंगें)। 
89. जानवरों िे चलने िे चक्र िा 

गचत्रण िरें 
• जाििरों के चलिे के चक्र के मलए 

साइककल शीट बिाए ं

• एक जाििर बिाए ं और उसके 
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शरीर के दहस्सों को प्रतीकों िें 
विभाजजत करें 

• िॉक साइककल के मलए िुख्य फे़्रि 

बिाए ं

• चार अलग-अलग प्रकार के िॉक 

साइककल बिाए ं (कूदें, दौडें, परै के 

अंगूठे से रेंगें, रेंगें) 
90. शलप शसकं्रोनाइजशेन प्रदशशमत िरें: 

• अक्षरों और उसकी गनतविधधयों को 
पहचािें 

• होठों के प्रत्येक अक्षर और गनत के 

मलए िंुह का आकार बिाएं। 
• चररत्र िें अमभव्यजक्त और भाििा 
पैदा करें। 

• संिाद के अिुसार चररत्र के िुाँह के 

आकार को सिकामलक करें। 
91. एि लघु एनीमेशन कफल्म बनाएं: 

• एिीिेशि कफल्ि के मलए विस्ततृ 

स्टोरीबोडम बिाए ं

• परतों और प्रतीकों िें पषृ्ट्ठभूमि 

बिाए ं

• पात्रों को बारी-बारी से बिाएाँ 
• प्रॉप्स बिाए ं

• ्िीि और एिीिेशि के साथ दृश्य 

बिाए ं

• पूरी एिीिेशि कफल्ि को 
बैकग्राउंड म्यूजजक और डायलॉग्स 

के साथ पूरा करिा 
प्रैजक्टकल- 

70 घंटे 

 

थ्योरी-28 घंटे 

 

3डी डडजाइि के  

मसद्धांतों का प्रदशमि  

करें और बिािट  का  
एक सरल   3 डी िॉडल  

बिाएं।  3 डीएस िैक्स  

का उपयोग  करके  

विमभन्ि एिीिेशि  

3Ds MAX के साथ कायम करिा: 
92. उपयोगकताम  इंटरफेस  ,उपयोगकताम  

इंटरफेस  घटकों  और  व्यूपोटम  और  

व्यूपोटम  कॉजन्फगरेशि  का  िणमि  

करें। 

93. िॉडमलगं का  धचत्रण  करें   ;  

• िािक आददि िस्तुएाँ बिाएाँ और 

3डीएस िैक्स का पररचय 

• 3डी स्टूडडयो िैक्स का 
पररचय। 

• 2डी जस्प्लि, आकार और 
मिधश्रत िस्तुएं। 

• ऑटोकैड को 3DS MAX िें 
आयात करिा। 
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शैमलयों और तकिीकों  
को सिझिा 

संपाददत करें 
• विस्ताररत आददि िस्तुएं बिाए ं

और संपाददत करें 
• काि करिा , आयात करिा और 

नियामत करिा । 
94. 2डी जस्प्लि, आकार और मिधश्रत 

िस्तुओं का प्रदशमि करें: 
• 2 डी स्प्लाइि और आकार लागू 

करें 
• एक्सट्रूड, बेिेल, लॉफ्ट, टेरेि आदद 

का उपयोग करके 2डी ऑब्जेक्ट 

को 3डी िें बदलें। 
• िॉफम  का उपयोग करें, त्रबखेरें, 
अिुरूप बिाए,ं मिधश्रत िस्तुओं को 
जोडें। 

• बूमलयि, प्रोबूमलयि और प्रॉकटर 

का उपयोग करें 
95. ऑटोकैड  से   3 DS िैक्स  िें  मलगेसी  ,

2डी  और   3 डी  डडजाइि  आयात  करिे  

का िणमि  करें। 
96. िॉडमलगं का धचत्रण करें 

• बहुभुज िस्तुओं के साथ िॉडमलगं, 

सरल और जदटल दृश्य का नििामण 

• िेर् संशोधक का प्रयोग करें 
• पैच और NURBS के साथ 

3dिॉडमलगं 

97. िुख्यफे़्रि एिीिेशि प्रदमशमत करें: 
• कीफे़्रि और ऑटो कंुजी/सटे कंुजी 
बिाए ं

• सरल नियंत्रकों के साथ एनििेट 

करिा 
• जदटल नियंत्रकों के साथ एिीिेशि 

• रैक दृश्य िें फंक्शि िक्र 

• िोशि मिक्सर 

98. अिुकरण और प्रभािों का धचत्रण करें: 

• 3डी िॉडमलगं. 

• िुख्यफे़्रि एिीिेशि. 

• अिुकरण एिं प्रभाि. 

• प्रकाश एिं कैिरा. 
• 3डीएस िैक्स के साथ 

टेक्सचररगं। 
• िी-रे के साथ प्रनतपादि. 
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• गुरुत्िाकर्मण और पिि का 
उपयोग करके अंतररक्ष तािा 
िस्तुओं से बांधें 

• एफएफडी, तरंग, तरंग, बि का 
उपयोग करिा 

• कण प्रणाली का उपयोग करिा 
• कण प्रिाह का उपयोग करिा 
• बाल एिं फर संशोधक का उपयोग 

करिा 
• कपडा एिं पररधाि नििामता 

99. प्रकाश और कैिरे का उपयोग प्रदमशमत 

करें: 
• कैिरों को कॉजन्फगर करिा और 

लक्ष्य बिािा 
• कैिरा िोशि ब्लर और फील्ड की 
गहराई का उपयोग करिा 

• बुनियादी रोशिी का उपयोग करिा 
• लाइट रेमसगं, रेडडयोमसटी का 
उपयोग करिा 

• िीडडयो पोस्ट 

• िािमसक ककरण प्रकाश 

100. 3डीएस िैक्स के साथ 
टेक्सचररगं का धचत्रण करें 

• सािग्री संपादक का उपयोग करिा 
• िािक सािग्री बिाए ं और लागू 

करें 
• सािग्री संशोधक 

• यूिी को खोलिा 
• बिािट का िािधचत्रण 

• िायुिंडलीय का उपयोग करिा 
और प्रभाि प्रस्तुत करिा। 

101. िी-रे के साथ रेंडररगं प्रदमशमत 
करें : 

• बुनियादी सेदटगं्स 

• टेक्सचर बिाए ंऔर असाइि करें 
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• प्रकाश व्यिस्था 
• िी-रे रेंडररगं सेदटगं्स 

• फाइि ्यूनिगं 

102. विशेर् संशोधक का उपयोग 
करके पदे बिाए ं

103. पादटमकल मसस्टि और स्पसे िापम 
द्िारा गोलाकार आकार का एक 
बडा फाउंटेि डडजाइि करें । 

प्रैजक्टकल- 

74 घंटे 

 

मसद्धांत- 28 

घंटे 

 

ऑटोडेस्क िाया का 
उपयोग करके 
एिीिेशि बुनियादी 
मसद्धांतों ,विमभन्ि 
एिीिेशि शैमलयों 
और तकिीकों िें 
डडजाइि ग्राकफक्स 
का प्रदशमि करें 

ऑटोडेस्क िाया  का प्रदशमि करें 
104. 3डी, यूिी कोऑडड मिेट स्पेस, कैिरा 

और इिेज प्लेि िें काि करते 
हुए यूजर इंटरफेस का प्रदशमि 
करें। 

105. निभमरता ग्राफ अथामत िोड्स, 

गुण, किेक्शि, वपिो्स और 
पदािुक्रि का धचत्रण करें। 

106. विमभन्ि प्रकार की एनििेशि 
तकिीकों का िणमि करें; कीफे़्रि 
एिीिेशि, पाथ एिीिेशि, 

ररएजक्टि एिीिेशि और 
डायिेमिक्स एिीिेशि 

107. बहुभुज, एियूआरबीएस िक्र, 

एियूआरबीएस सतहों और 
उपखंड सतहों के साथ िॉडमलगं 
का धचत्रण करें । 

108. लैदटस डडफॉिमसम, िायर डडफॉिमसम, 
स्कल्प्ट डडफॉिमसम, फ्लके्ससम, 
क्लस्टसम, रैप डडफॉिमसम का 
प्रदशमि करें। 

109. और जोडों, व्युत्क्रि ककिेिेदटक्स, 

मसगंल चेि सॉल्िर, रोटेट प्लेि 
सॉल्िर, आईके स्पलाइि सॉल्िर 
ररधगगं और जस्कनिगं की 
तकिीक का उपयोग करके एक 
ह्यूििॉइड चररत्र डडजाइि करें । 

ऑटोडेस्क िाया 
• उपयोगकताम इंटरफेस, 

• 3डी िें काि करिा 
• यूिी सिन्िय स्थाि 

• कैिरा 
• छवि वििाि 

निभमरता ग्राफ 

• िोड्स 

• गुण 

• सम्बन्ध 

• इन्हीं 
• पदािुक्रि 

• िेल जस्क्रजप्टंग 

िाया िें चेति 

• िुख्यफे़्रि एिीिेशि 

• पथ एिीिेशि 

• प्रनतकक्रयाशील एिीिशेि 

• गनतशीलता एिीिेशि 

िाया िें िॉडमलगं 

• िब्सम िक्र 

• सतहों को पोर्ण देता है 

• बहुभुज 

• उप विभाजजत 

विकृनतयों 
• जाली 
• िस्तुओं को तराशिा 
• कलस्टरों 
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110. विमभन्ि प्रकार के प्रनतपादि का 
िणमि करें; छायांकि सिूह, 

बिािट िािधचत्र, बिािट 
िािधचत्र, प्रकाश व्यिस्था, िोशि 
ब्लर, हाडमिेयर रेंडररगं, ए-बफर 
रेंडररगं, रे रेस रेंडररगं और 
आईपीआर। 

111. बहुभुज िोमलगं का उपयोग 
करके एक उछलती हुई गेंद को 
डडजाइि करें और कणों को 
लगािे और प्रनतपादि के बाद 
विरूपण के साथ पथ एिीिेशि 
लागू करें । 

112. जस्क्रजप्टंग जोड और नियंत्रण 
मलखें । 

 
 

चररत्र एिीिेशि 

• कंकाल और जोड 

• व्युत्क्रि गनतकी 
• मसगंल चेि सॉल्िर 

• प्लेि सॉल्िर को घुिाएाँ 
• िैं तख़्ता सॉल्िर हंू 

• खाल उधेडिे िाले पात्र 

• हेराफेरी तकिीक 

प्रनतपादि 

• छायांकि सिूह 

• बिािट िािधचत्र 

• बिािट िािधचत्र 

• प्रकाश 

• धीिी गनत 

• हाडमिेयर प्रनतपादि. 

• ए-बफर प्रनतपादि। 
• रे रेस रेंडररगं. 

• रेंडरर कैसे काि करता है. 

• इंटरएजक्टि फोटोररअमलजस्टक 
रेंडरर। 

प्रैजक्टकल- 

45 घंटे 

 

मसद्धांत- 18 

घंटे 

 

जस्क्रप्ट से स्टोरीबोडम 
बिािे की बुनियादी 
तकिीकें । 

क्स्क्रक्प्टंग और स्टोरीबोडििंग तिनीिों 
िा प्रदशमन िरें  : 
113. एक पंजक्त या एक अिधारणा स े

एक कहािी विकमसत करें । 

114. विचार ( प्रेि, शानंत, त्रासदी आदद) 

से एक िूल कहािी मलखें । 
115. ककसी दी गई लघु कहािी से 

एक पटकथा विकमसत करें। 
116. छात्र द्िारा मलखी गई िूल 

कहािी से उधचत वििरण के 
साथ एक पटकथा बिाएं। 

117. कैिरा एंगल, कैिरा शॉ्स, कैिरा 
रांजजशि, दृश्य रांजजशि का 
िणमि करें। 

118. उधचत शारीररक रचिा (आरंभ, 

जस्क्रजप्टंग और स्टोरीबोडडिंग 
तकिीक : 

• कहािी लेखि को सिझिा: 
कहािी की शारीररक रचिा: 
शुरुआत, िध्य और अंत। 

• पटकथा, पटकथा की शारीररक 
रचिा और संरचिा को 
सिझिा। 

• कैिरा एंगल, कैिरा शॉ्स को 
सिझिा: केस, कैिरा रांजजशि 
और सीि रांजजशि: केस 
स्टडी। 

• एिीिेशि कफल्ि पटकथा. 
• विज्ञापि कफल्ि पटकथा. 
• डॉक्यूिेंरी कफल्ि की पटकथा. 
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िध्य, अंत) के साथ एक लघु 
एिीिेशि कफल्ि कहािी बिाएं। 

119. प्रत्येक दृश्य वििरण, सिय, 

शॉ्स, संिाद आदद को धचजह्ित 
करते हुए एिीिेशि कफल्ि के 
मलए पटकथा विकमसत करें। 

120. ककसी भी चयनित उत्पाद के 30 

सेकंड के विज्ञापि के मलए एक 
बुनियादी अिधारणा और कहािी 
बिाएं। 

121. प्रत्येक दृश्य, वििरण, सिय, 

शॉ्स, संिाद आदद को धचजह्ित 
करते हुए व्यािसानयक विज्ञापि 
के मलए पटकथा विकमसत करें। 

122. डॉक्यूिेंरी कफल्ि के विर्य के 
बारे िें विचार और अिधारणा 
विकमसत करें। 

123. दृश्य, कैिरा कोण, बीजीएि आदद 
को धचजह्ित करते हुए ितृ्तधचत्र 
के मलए िूल पटकथा बिाएं। 

124. कैिरा कोणों और बदलािों के 
वििरण के साथ ददए गए 
िॉड्यूल िें स्टोरीबोडम विकमसत 
करें। 

125. एिीिेशि, िाखणजययक विज्ञापि 
और ितृ्तधचत्र कफल्ि के मलए 
बिाई गई पटकथा से आिश्यक 
स्टोरीबोडम को उधचत पैिल िें 
और वििरण िें विकमसत करें । 

126. कैिरे की गनतविधधयों और 
संक्रिण को दशामिे िाले जस्टक 
आकृनतयों और रफ धचत्रों के 
साथ एक बुनियादी स्टोरीबोडम 
बिाएं । 

127. कैिरे की गनतविधधयों और 

• विमभन्ि स्टोरीबोडडिंग तकिीकों 
को सिझिा। 

• स्टोरीबोडडिंग के तीि प्रकार. 

• प्री-प्रोडक्शि की पूरी पाइप 
लाइि। 
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संक्रिण को दशामिे िाली 
पषृ्ट्ठभूमि और चररत्र वििरण के 
साथ रंग िें एक विस्ततृ 
स्टोरीबोडम विकमसत करें । 

128. िुख्य रूप से व्यािसानयक 
विज्ञापि उद्देश्य के मलए 
उपयोग ककया जािे िाला एक 
कोलाज स्टोरीबोडम विकमसत करें। 

129. विकमसत करें और अिुिोददत 
करें। 

130. एक लघु एिीिेशि 
कफल्ि/विज्ञापि/डॉक्यूिेंरी के 
विचार से कहािी विकमसत करें 
और अिुिोददत करें 

131. एक लघु एिीिेशि 
कफल्ि/विज्ञापि/डॉक्यूिेंरी के 
विचार से कहािी से विस्ततृ 
स्टोरीबोडम बिाएं । 
सॉफ्ट  क्स्िल्स :80 घंटे। 

प्रोफेशिल 

िॉलेज सॉफ्ट 

जस्कल्स- 80 

घंटे। 

कायम िें दक्षता को 
अधधकति करिे के 

मलए ताककम क तकम  
क्षिता और िात्रात्िक 

योग्यता के साथ 

प्रभािी संचार कौशल 

प्रदमशमत करें। 
 

संचार िौशल: 

िौखखक संचार कौशल, आिाज, उच्चारण, आिाज िॉड्यूलेशि, गनत, स्िर-शैली, 
आदद। 

अशाजब्दक संचार की विमभन्ि धचत्रात्िक अमभव्यजक्तयों का अध्ययि एिं उसका 
विश्लेर्ण। 
ताकत और किजोररयों पर डेिो 
प्रेरणा, सकारात्िक दृजष्ट्टकोण पर डेिो। 

व्यजक्तगत उपजस्थनत, डे्रमसगं मशष्ट्टाचार और मशष्ट्टाचार पर अभ्यास करें। 
विमभन्ि प्रकार के िॉक इंटरव्यू िें भाग लेिे का अभ्यास करें। सुििा और संदेह 

दरू करिा आदद। 
साक्षात्कार सत्रों पर केस अध्ययि। 

 

संचार और श्रवण िौशल प्रभािी संचार के घटक, संचार के प्रकार- िौखखक, 

मलखखत, पढिा और शारीररक भार्ा, संचार को संभालिा , सचंार की बाधाए,ं सुििे 

के उपकरण और बोलिे के उपकरण, गैर-िौखखक संचार और इसका िहत्ि। 

स्व-प्रबंधन और व्यक्क्टतत्व वविास स्ि-प्रबंधि, एसडब्ल्यूओटी विश्लेर्ण, स्ि-

मशक्षा और प्रबंधि। 
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प्रेरणा और छवि नििामण तकिीक 

स्ियं, औपचाररक और अिौपचाररक डे्रमसगं, अिसरों के मलए डे्रमसगं की 
व्यक्क्टतगत सौंदयम और स्वच्छता प्रस्तुनत। 
साक्षात्िार में भाग लेने िी तिनीि साक्षात्कार और उसके प्रकार। साक्षात्कार 

की तैयारी, साक्षात्कार के चरण। साक्षात्कार िें क्या करें और क्या ि करें। 

 

बुननयादी गणणतीय गणना: 
विमभन्ि इकाइयों का रूपांतरण अथामत. लंबाई, क्षते्रफल, द्रव्यिाि आदद। एक 

त्रत्रभुज, एक ितृ्त, एक िगम, आयत, अधमितृ्त आदद की पररधध और क्षेत्रफल पर सरल 

सिस्याएाँ। िात्रा, िजि, गनत, ऊाँ चाई, आयु, अिुपात, प्रनतशत और कीित, आदद 

की तुलिा करिे पर सरल सिस्याएाँ। लाभ और हानि वििरण पर सरल गणिा, 
उत्पादों की छूट गणिा। वित्तीय लेिदेि के मलए िोबाइल ऐप्स के उपयोग का 
प्रदशमि। योग्यता/पहेमलयााँ पर अभ्यास 

चाटम और ग्राफ के प्रकारों पर अभ्यास करें 
विमभन्ि िस्तुओं की इकाइयों और आयािों का पररचय। पररधध, नियमित 

आकृनतयों का क्षेत्रफल, अथामत। त्रत्रभुज, िगम और ितृ्त, आयत, अधमितृ्त आदद। 
मात्रात्मि योग्यता पररचय, िात्राओं की तुलिा करिा। 
गनत, आयु, ऊंचाई, अिुपात, प्रनतशत, िजि और कीित आदद। उत्पादों की 
लागत िूल्य, त्रबक्री िूल्य, लाभ, हानि और छूट का पररचय। ऑिलाइि इंटरिेट 

बैंककंग ततं्र, भुगताि के विमभन्ि तरीके, िकद लेिदेि और संबंधधत िोबाइल 

ऐप्स का पररचय। बीिा और करों की अिधारणा और प्रकार। व्यजक्तगत बचत 

और नििेश तंत्र. 

ताकिम ि तिम  ताककम क तकम  का पररचय. 

ताककम क तकम  के प्रकार. संख्याओं और अिुक्रिों, व्यिस्था और संबंधों पर 

उदाहरणों के साथ ताककम क तकम  के मसद्धांत, 

िेटा व्याख्या डेटा विश्लेर्ण और व्याख्या। विमभन्ि अिुप्रयोगों के मलए चर के 

प्रकार. िूल ग्राफ प्रकार (बार, लाइि, पीआईई चाटम)। 
ऊजाम एवं पयामवरण: 

विमभन्ि प्रकार के ऊजाम संसाधिों पर िीडडयो डेिो। पारंपररक एिं गैर-पारंपररक 

ऊजाम संसाधि। जीिाश्ि ईंधि, बायोिास, बायो-गैस, सौर, आदद। ऊजाम संरक्षण 

और स्िच्छ ऊजाम के उपयोग पर सािमजनिक जागरूकता। 

अंग्रेजी साक्षरता: 
सरल शब्दों का उच्चारण, उच्चारण (शब्द और िाणी का प्रयोग) िाक्यों का 
रूपान्तरण, ितमिी। स्ियं, कायम और पयामिरण के बारे िें सरल िाक्यों को पढिा 
और सिझिा। सरल िाक्यों का नििामण, सरल अंग्रेजी मलखिा, स्ियं पर, पररिार 

पर, मित्रों/सहपादठयों पर, काि पर तैयारी के साथ बोलिा। भूमिका निभािा और 



  
 

27 
 

        मल्टीमीडिया, एनीमेशन & स्पेशल इफेक्ट्स (CITS) 

सिसािनयक िािलों पर चचाम। िौकरी का वििरण। सदेंश लिेे, निदेश देिे का 
अभ्यास। बायोडाटा या पाठ्यक्रि िीटा बिािे का अभ्यास करें। आिेदि पत्र और 

वपछल ेसंचार का संदभम। 
औद्योगगि दौरा/पररयोजना िायम 
व्यापि क्षते्र: 

a) ड्रीमवीवर िा उपयोग िरिे िम से िम 6 वेब पजेों िी एि वेब साइट डिजाइन और होस्ट िरें 
b) 3D MAX िे साथ एि मल्टीमीडिया प्रोजेक्टट डिजाइन िरें। 

c) MAYA िे साथ एि एनीमेशन प्रोजेक्टट डिजाइन िरें। 
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मुख्य िौशल िे शलए पाठ्यक्रम 

1. प्रमशक्षण पद्धनत (सभी रेडों के मलए सािान्य) (270 घंटे + 180 घंटे ) 

 

सीखिे के पररणाि, िूल्यांकि िािदंड , पाठ्यक्रि और टूलमलस्टऑफकोरजस्कल्सविर्य जो सभी सीआईटीएस रेडों के 

मलए सािान्य हैं, www.bhartskills.gov.in िें अलग से उपलब्ध कराए गए हैं। /dgt.gov.in _ 

  

http://www.bharatskills.gov.in./
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सीखने िे पररणाम मूल्यांिन िे मानदंि 

व्यापार प्रौद्योगगिी 
1. िल्टीिीडडया की िूल बातें 

और बुनियादी बातों को 
सिझें। िल्टीिीडडया घटकों 
और उपकरणों का िणमि करें। 
)एिओएस :एिईएस/एि9407) 

पररभावर्त करें कक िल्टीिीडडया क्या है और यह कैस ेकाि करता है। 

विमभन्ि उपकरणों और तकिीकों का उपयोग करके िल्टीिीडडया घटकों 
को सिझें। 
िल्टीिीडडया डेटा का विश्लेर्ण और व्याख्या करें। 
विमभन्ि प्रकार के िीडडया प्रारूप और उिके गुणों के बारे िें चचाम करें। 

िल्टीिीडडया मसस्टि िें हेरफेर करिे के सही तरीके का औधचत्य मसद्ध 
करें। 

 

2. LAN  सेटअप करें और विमभन्ि 
िेटिककिं ग डडिाइस और 
संबंधधत सॉफ़्टिेयर कॉजन्फगर 
करें। िेटिकम  एजप्लकेशि 
प्रबंधधत करिा  ,िेटिकम  
सुरक्षक्षत करिा और िेटिकम  
आककम टेक्चर पर अिल करिा। 

)एिओएस :एिईएस/एि9408) 

सिमर-क्लाइंट िेटिकम  और सभी संबंधधत प्रोटोकॉल सेिाओं को स्थावपत 
और कॉजन्फगर करें। 
िेटिकम  डडिाइस कॉजन्फगर करें. 
कॉजन्फगर करें  )आईपीिी4,आईपीिी6) 

विमभन्ि कक्रप्टोग्राफी अिधारणा का उपयोग करके सिमर प्रबंधधत करें। 

िेटिकम  सुरक्षा और निगरािी. 
पासिडम िीनत सेट करिा. 
फायरिॉल )हाडमिेयर और सॉफ़्टिेयर  (कॉजन्फगर करें। 

 

3. जस्थर कैिरे की कायामत्िक 
कायमप्रणाली ,रचिा ,फे़्रमिगं और 
प्रकाश व्यिस्था की कला का 
प्रदशमि करें। रोशिी के साथ 
काि करिा और विमभन्ि 
भाििाओं को कैिरे के 
िाध्यि से कैसे कैद करिा 
है। 

)एिओएस :एिईएस/एि9409) 

डडजजटल एसएलआर कैिरा  ,फ्लैश लाइट और उससे संबंधधत सहायक 
उपकरण संचामलत करें। 
फोटो-शूट के मलए विमभन्ि जस्थनतयों और िातािरणों का विश्लेर्ण और 
अिुिाि लगाएं और इसे कैप्चर करें। 
आिश्यकताओं की योजिा बिाएं और एक सफल उत्पाद या िॉडल शूट 
पूरा करें। 

अिधारणाओं को विजुअलाइज करें और थीि या िि-लाइिर के आधार 
पर फोटो शूट करें। 
रचिा ,प्रकाश व्यिस्था ,विर्य और ििोदशा के आधार पर तस्िीरों का 
िूल्यांकि करें। 

 

4. ग्राकफक डडजाइि पर लागू 
तकिीकी कौशल िें योग्यता 

डडजाइि मसद्धांतों  ,डडजाइि प्रकक्रया  ,मसद्धातं ,इनतहास और सिकालीि 
डडजाइि अभ्यास की तलाश करें। 

7. आकलि िािदंड 
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हामसल करें। एडोब फोटोशॉप 
और एडोब इलस्रेटर का 
उपयोग करके विर्यों के 
िाध्यि से ग्राकफक डडजाइि 
के कौशल स्तर को सिदृ्ध 
करें । )एिओएस  :

एिईएस/एि9410) 

पहचािे गए तकिीकी कौशल िें दक्षता हामसल करें ,ग्राकफक डडजाइि 
सिाधाि बिािे ,विश्लेर्ण और िूल्यांकि करिे की प्रकक्रया को सिझें। 
डडजजटल कला कायम के प्रकार के अिुसार उपयुक्त उपकरणों के चयि 
का औधचत्य मसद्ध करें 
ककसी विचार को विजअुलाइज करें और धचत्रत्रत करें और इसे विजुअल 
डडजाइि के िाध्यि से व्यक्त करें 
रंगों के ज्ञाि का िणमि करें और उन्हें विमभन्ि कायों िें प्रभािी ढंग से 
लागू करें। 

 

5. िीडडयो कैिरे की कायामत्िक 
कायमप्रणाली का प्रदशमि  ,कफल्ि 
नििामण की कला  ,स्थाि का 
प्रबंधि और प्रकाश एिं ध्िनि 
प्रभाि लागू करिा। 
)एिओएस :एिईएस/एि9411) 

एक िीडडयो कैिरा  ,िीडडयो लाइट और उससे संबंधधत सहायक उपकरण 
संचामलत करें। 
एक लघु कफल्ि की शूदटगं के मलए विमभन्ि जस्थनतयों  ,तैयाररयों और 
िातािरण का विश्लेर्ण और अिुिाि लगाएं। 
शॉ्स  ,निरंतरता  ,संिाद  ,प्रकाश व्यिस्था  ,ऑडडयो और प्रभाि के आधार 
पर लघु कफल्िों का िूल्यांकि करें। 

 

आिश्यकताओं की योजिा बिाएं और एक सफल ितृ्तधचत्र/लघु को पूरा 
करें 
पतली परत। 

 

6. इंटरिेट पर िेब ब्राउजजंग  ,

िीडडयो स्रीमिगं  ,िीडडयो  ,

ऑडडयो  ,छवि अपलोड और 
डाउिलोड करिा और साइबर 
हिलों से जािकारी सुरक्षक्षत 
करिा। 

)एिओएस :एिईएस/एि9412) 

ििीिति िेब ब्राउजजंग सॉफ्टिेयर - फायर फॉक्स, गूगल क्रोि, इंटरिेट 
एक्सप्लोरर की डाउि लोडडगं और इंस्टालेशि । 

सोशल िेटिककिं ग िेबसाइटों से पररधचत हों - यू ्यूब, फेस बुक। 
विमभन्ि िेबसाइटों से धचत्र, ऑडडयो, िीडडयो डाउिलोड करें। 

छवि बिाए,ं ध्िनि के साथ िीडडयो स्रीमिगं करें और िेब पर अपलोड 
करें। 

सिझें और पररधचत करें - कंप्यूटर िायरस, एंटीिायरस, कॉपी राइट, िेब 
सुरक्षा। 
इंटरिेट किेक्शि और िेटिकम  मसस्टि के मलए फायरिॉल सुरक्षा प्रदाि 
करें। 

िायरलेस सुरक्षा सुविधाओं का उपयोग करके अपिे िाई-फाई िेटिकम  को 
सुरक्षक्षत करें। 

 

7. एडोब ड्रीिवििर का उपयोग 
करके उिकी रचिात्िकता 
और सूचिा िास्तुकला के एक 

िेब डडजाइनिगं िें उपयोग ककए जािे िाल ेििीिति रुझािों को सिझें। 

रचिात्िक िेबसाइटों के विकास के मलए डडजाइि मसद्धांतों ,तकिीकों 
और प्रौद्योधगककयों को लागू करिे के ज्ञाि और क्षिता का िणमि करें। 
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विशेर् डडजाइि को डडजाइि 
करिे के मलए िेबसाइट और 
िेब पेजों के डडजाइि और 

HTML  सीएसएस के 
कायामन्ियि की अिधारणा का 
प्रदशमि करें। 
)एिओएस :एिईएस/एि9413) 

सिझें कक िेब-प्रयोययता से संबंधधत उपयोगकताम अिुसंधाि को कैसे 
डडजाइि और संचामलत ककया जाए 

पररयोजिाओं के मलए सूचिा डडजाइि की तकिीकों को लागू करें । 

बहु-स्तरीय पूणमतः कायामत्िक व्यािसानयक िेबसाइटें विकमसत करें। 

 

8. एडोब प्रीमियर और एडोब 
आफ्टर-इफेक््स का उपयोग 
करके ऑडडयो  ,िीडडयो संपादि 
और विशेर् प्रभाि लागू करें। 
)एिओएस :एिईएस/एि9414) 

एडोब प्रीमियर और एडोब आफ्टर इफेक्ट का उपयोग करके िीडडयो 
जक्लवपगं और फुटेज का संपादि। 

कैप्शि, अिुक्रि, शीर्मक, ऑडडयो टाइिलाइि का जोड। 
अिुक्रि को पररष्ट्कृत करें, संक्रिण के साथ धचत्रत्रत करें। 

विमभन्ि िीडडयो प्रारूपों िें सहेजा जा रहा है. 

रचिाएाँ बिािा और उिका उपयोग करिा, विशेर् प्रभाि लागू करिा। 
एनििेट 3डी रांसफॉिेशि, रोट स्कोवपगं पर धचत्रण करें। 

 

9. एिीिेशि के मलए कला से 
संबंधधत विमभन्ि तकिीकों 
का प्रदशमि  ,एिीिशेि प्रोजके्ट 
बिािा  ,चररत्र एिीिशेि  ,

कफल्ि और िीडडयो के मलए 
शीर्मक। कहािी सुिािे िाला 
एिीिेशि और 2डी एिीिशेि 
कफल्िें बिािा। 
)एिओएस :एिईएस/एि9415) 

एिीिेशि के मलए ड्राइंग की विमभन्ि तकिीकों को सिझें और लागू 
करें। 

एिीिेशि क्षेत्र िें कला के बारे िें प्रकक्रया ज्ञाि। 

ककसी दी गई कहािी या अिधारणा के मलए विमभन्ि िािि और पशु 
आकृनतयों को सिझें और बिाएं। 

एनििेशि के मलए तैयार कलाकृनत को डडजाइि करें और अंनति रूप दें। 

एिीिेशि उत्पादि के मलए डडजाइि मसद्धांतों और मसद्धांतों को 
पररभावर्त करें और लागू करें। 

कहािी की आिश्यकताओं के आधार पर एनििेशि के 12 मसद्धांतों का 
िूल्यांकि करें और उन्हें लागू करें। 

बुनियादी ड्राइंग और एिीिेशि कौशल िें प्रगनत का िणमि करें 
 

10. 3डी डडजाइि के मसद्धांतों का 
प्रदशमि करें और बिािट का 
एक सरल 3डी िॉडल बिाएं। 
3डीएस िैक्स का उपयोग 
करके विमभन्ि एिीिशेि 
शैमलयों और तकिीकों को 
सिझिा 
)एिओएस :एिईएस/एि9416) 

टोपोलॉजी के अिुसार विमभन्ि 3डी िॉडल बिाएं। 
यूिी अिरैवपगं और शेडडगं तकिीकों का उपयोग करके 3डी िॉडल की 
बिािट बिाएं। 

जाल और बिािट दोिों स्तरों पर उधचत वििरण के साथ यथाथमिादी 
और अधम यथाथमिादी िॉडल बिाएं। 

प्रभािी िॉडमलगं और टेक्सचररगं पाइपलाइि का नििामण करें। 

3डी पररसंपवत्तयां बिाते सिय सही िॉडमलगं तकिीकों का औधचत्य 
मसद्ध करें। 
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यथाथमिादी और काटूमिी एनििेशि बिािे के मलए मसद्धांत लागू करें। 

विश्िसिीय बॉडी िैकेनिक एिीिेशि बिाएं। 

भौनतकी ,िजि और गनत  ,और सिय की िींि का अन्िेर्ण करें। 

प्रभािी ढंग से कारमिाई के साथ ठोस शारीररक यांत्रत्रकी को एकीकृत करें। 

उत्पादि गुणित्तापूणम कायम बिािे के मलए उच्च गुणित्ता िाले संदभों 
और कलात्िक अध्ययिों का उपयोग करें। 

 

11. ऑटोडेस्क िाया का उपयोग 
करके एिीिेशि बुनियादी 
मसद्धांतों  ,विमभन्ि एिीिशेि 
शैमलयों और तकिीकों िें 
डडजाइि ग्राकफक्स का प्रदशमि 
करें 
)एिओएस :एिईएस/एि9417) 

ऑटोडेस्क िाया का उपयोग करके ग्राकफक्स और एिीिेशि डडजाइि 
करें 
बुनियादी िॉडमलगं का नििामण. 

ररधगगं और जस्कनिगं लगािा। 

प्रकाश व्यिस्था और प्रनतपादि कलाकार के नििामण के साथ काि 
करिा। 

 

12. जस्क्रजप्टंग और स्टोरीबोडडिंग 
तकिीकों को सिझें ,कहािी से 
जस्क्रप्ट मलखिे की बुनियादी 
तकिीकें  और जस्क्रप्ट स े
स्टोरीबोडम बिािे की बुनियादी 
तकिीकें । )एिओएस  :

एिईएस/एि9418) 

ककसी दी गई अिधारणा के आधार पर जस्क्रप्ट और स्टोरीबोडम मलखिे 
की विमभन्ि तकिीकों को सिझें। 
विमभन्ि प्रकार की जस्क्रप्ट और स्टोरीबोडडिंग तकिीकों के बारे िें ज्ञाि 
और विचार प्राप्त करें। 
एिीिेशि और संबंधधत क्षेत्रों के मलए उद्योग िें जस्क्रप्ट और स्टोरीबोडम 
मलखिे के मलए एकत्रत्रत ज्ञाि का उपयोग करें। 

लघु कफल्ि के मलए कहािी ,पटकथा और चररत्र की रूपरेखा को सिझिा 
और लागू करिा। 

 

13. कायम िें दक्षता को अधधकति 
करिे के मलए ताककम क तकम  
क्षिता और िात्रात्िक 
योग्यता के साथ प्रभािी संचार 
कौशल प्रदमशमत करें। 
)एिओएस :एिईपी/एि9446) 

कायम क्षते्र िें उधचत िात्रात्िक योग्यता प्रदमशमत करें और डेटा की व्याख्या करें 
ताककम क तकम  क्षिता के साथ प्रभािी सचंार कौशल का प्रदशमि करें। 

ऊजाम संरक्षण की विधध और कायम िें ददि-प्रनतददि के योगदाि का िणमि 
करें। 

आधधकाररक कायम करत ेसिय अंग्रेजी भार्ा िें प्रिाह प्रदमशमत करें। 
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औजारों एवं उपिरणों िी सूची 
मल्टीमीडिया, एननमेशन और ववशेष प्रभाव 

क्रमांि 
उपिरण एवं उपिरण 

िा नाम 
ववशशष्टता मात्रा 

ए. प्रशशक्षुओं िे उपिरण/उपिरण 

1.  डेस्कटॉप कंप्यूटर सीपीयू: 64 त्रबट i5/i7 या ििीिति प्रोसेसर, गनत: 3 

गीगाह्मज या उच्चतर। रैि:- 16 जीबी डीडीआर-III या 
उच्चतर, िाई-फाई सक्षि। िेटिकम  काडम: एकीकृत गीगात्रबट 

ईथरिेट, यूएसबी िाउस, यूएसबी कीबोडम और िॉनिटर 

(न्यूिति 17 इंच) के साथ लाइसेंस प्राप्त ऑपरेदटगं मसस्टि 

और व्यापार से संबंधधत सॉफ्टिेयर के साथ संगत 

एंटीिायरस। 

25 संख्या 

2.  LAN के मलए सिमर सीपीयू: पीसीआई एक्सपे्रस िीडडयो काडम के साथ 64 त्रबट i7 

प्रोसेसर या उच्चतर, 

रैि:- 16 जीबी डीडीआर-III या उच्चतर 

हाडम डडस्क ड्राइि: 1 टीबी या इससे अधधक 

22" टीएफटी िॉनिटर, कीबोडम, िाउस, डीिीडी या ब्लू-रे 

राइटर, ओएस का लाइसेंस प्राप्त - सिमर ससं्करण 

इंटरिेट, एंटीिायरस/संपूणम सुरक्षा - सिमर संस्करण और 

पािर बैकअप के मलए यूपीएस .. 

1 िं. 

3.  िाईफाई राऊटर िायरलेस किेजक्टविटी के साथ 1 िं. 

4.  जस्िच 24 पोटम 1 िं. 

5.  लैब िें संरधचत केबमलगं प्रैजक्टकल के मलए िायडम िेटिकम  के साथ काि करिे िें सक्षि 

बिािा 
आिश्यकता 
अिुसार 

6.  इंटरिेट किेजक्टविटी न्यूिति के साथ ब्रॉडबैंड किेक्शि. 2 एिबीपीएस स्पीड आिश्यकता 
अिुसार 

7.  पंजीकृत डोिेि कि से कि 100 एिबी िेब स्पेस आिश्यकता 
अिुसार 

8.  रंगीि लेजर वप्रटंर रंग A4 आकार 1 िं. 

9.  िेटिकम  लेजर वप्रटंर िोिोक्रोि A4 आकार 1 िं. 

10.  ऑजप्टकल स्कैिर फ्लैटबेड A4 1 िं. 

11.  डडजजटल िबे कैि उच्च ररजॉल्यूशि (3.1 एिपी या उच्चतर) 4 संख्या 

8. इंफ्रास्र्ट्रक्टचर 
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12.  डीिीडी या ब्लू-रे राइटर 24X या उच्चतर बाहरी (USB) 2 संख्या 
13.  एल सी डी प्रॉजके्टर 3000 लुिेि या इससे अधधक 1 िं. 

14.  प्रक्षेपक स्क्रीि िैट(एंटीग्लेयर) स्क्रीि 1 िं. 

15.  यू पी एस  आिश्यकता 
अिुसार 

16.  कक्रजम्पंग  टूल आर जे-45 5 संख्या 
17.  िेटिकम  रैक 24 पोटम के मलए 4यू 1 िं. 

18.  डडजजटल िल्टीिीटर 3.5 अकंीय हैंडहेल्ड प्रकार। 4 संख्या 
19.  पेचकस सेट िािक 4 सेट 

20.  ब्लूटूथ डडिाइस किेक्शि 

के मलए मििी डोंगल 

USB 4 संख्या 

21.  हेडफोि और िाइक. तय 

करिा 
िायडम 5 संख्या 

22.  ध्िनि प्रणाली 4:1 2 संख्या 
23.  बाहरी हाडम डडस्क 1 टीबी 2 संख्या 
24.  प्टी लगािा 24 बदंरगाह 2 संख्या 
25.  लैि परीक्षक UTP cat5 केबल परीक्षक (RJ 45) 5 संख्या 
26.  नछद्रण उपकरण कैट 5 केबल के साथ आरज े45 सॉकेट को पंच करिे के मलए 5 संख्या 
27.  डडजजटल एसएलआर 

कैिरा 
24 एिपी, एलसीडी व्यूअर, ििेोरी काडम, जूि लेंस 

(ऑजप्टकल) 

1 िं 

28.  डडजजटल िीडडयो कैिरा एक्सएलआर ऑडडयो आई/पी के साथ अधम पेशेिर 

िीडडयो ओ/पी - एसडीआई, कम्पोजजट, डीिीआई, 

एचडीएिआई 

1 िं 

29.  ऑडडयो केबल संतुमलत XLR, छाता , स्टीररयो और िोिो आिश्यकता 
अिुसार 

30.  िीडडयो केबल बीएिसी, एचडीएिआई, यूएसबी, िीजीए आिश्यकता 
अिुसार 

31.  दरपॉड (Tripod) 150 सेिी 2 संख्या 

बी सॉफ्टवेयर 

32.  प्रोफाइल िें 
क्लाइंट/िकम स्टेशि के मलए 

एंटीिायरस 

एक िर्म या उससे अधधक की िधैता जजस ेसिाजप्त पर 

ििीिीकृत ककया जािा चादहए 

25 लाइसेंस 

33.  एडोब त्रब्रज एडोब त्रब्रज ( 25 उपयोगकताम लाइसेंस के साथ शैक्षखणक 

संस्करण), ििीिति ससं्करण 

25 लाइसेंस 
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34.  एडोब इलस्रेटर सीसी एडोब इलस्रेटर सीसी (25 उपयोगकताम लाइसेंस के साथ 

शैक्षखणक ससं्करण), ििीिति संस्करण 

25 लाइसेंस 

35.  एडोब के प्रभाि एडोब आफ्टर इफेक््स (25 उपयोगकताम लाइसेंस के साथ 

शैक्षखणक ससं्करण), ििीिति संस्करण 

25 लाइसेंस 

36.  GIMP/ IrfanView छवि 

संपादक या सिकक्ष 

ििीिति संस्करण खुला स्रोत 

सॉफ्टिेयर 

37.  एडोब फोटोशॉप एडोब फोटोशॉप (25 उपयोगकताम लाइसेंस के साथ शकै्षखणक 

संस्करण), ििीिति ससं्करण 

25 लाइसेंस. 

38.  ऑटोडेस्क 3डी स्टूडडयो 
िैक्स 

3डी स्टूडडयो िैक्स (25 उपयोगकताम लाइसेंस के साथ 

शैक्षखणक ससं्करण), ििीिति संस्करण 

25 लाइसेंस 

39.  ऑटोडेस्क िाया िाया (25 उपयोगकताम लाइसेंस के साथ शैक्षखणक संस्करण), 

ििीिति संस्करण 

25 लाइसेंस 

40.  एडोब फ्लैश एडोब फ़्लैश (25 उपयोगकताम लाइसेंस के साथ शैक्षखणक 

संस्करण), ििीिति ससं्करण 

25 लाइसेंस. 

41.  एडोब प्रीमियर सुइट एडोब प्रीमियर सुइट (25 उपयोगकताम लाइसेंस के साथ 

शैक्षखणक ससं्करण), ििीिति संस्करण 

25 लाइसेंस 

42.  एडोब ड्रीिवििर एडोब ड्रीिवििर (25 उपयोगकताम लाइसेंस के साथ 

अकादमिक संस्करण), ििीिति संस्करण 

25 लाइसेंस 

सी. अन्य वस्तुओं/फनीचर िी सूची 
43.  िैक्यूि क्लीिर हाथ से पकडा हुआ 1 िं. 

44.  कबूतर होल कैत्रबिेट 20 डडब्ब े 1 िं. 

45.  प्रमशक्षक के मलए कुसी और 

िेज 

अरंडी के पदहयों पर लगे आिमरेस्ट के साथ, ऊंचाई/िािक 

सिायोयय 

1 प्रत्येक ( कक्षा 
कक्ष एिं 

प्रयोगशाला के 

मलए) 

46.  प्रमशक्षुओ ंके मलए कुसी 
और िेज 

िािक 25 संख्या 

47.  कम्प्युटर की िजे की-बोडम के मलए स्लाइडडगं रे और स्टोरेज की एक शेल्फ के 

साथ लेमििेटेड टॉप 150X650X750 मििी 
14 संख्या 

48.  संचालक की कुसी अरंडी के पदहयों पर लगे हधथयारों के त्रबिा, सिायोयय ऊंचाई 25 संख्या 
49.  वप्रटंर टेबल 650X500X750 मििी स्थािीय विमशष्ट्टताओं के अिुसार 

मभन्ि हो सकते हैं 
3 संख्या 

50.  एयर कंडीशिर  आिश्यकता 
अिुसार 
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51.  भंडारण कैत्रबिेट 60X700X450 मििी 1संख्या. 
52.  सफेद बोडम न्यूिति 4X6 फीट 1 िं. 

53.  स्टील की अलिारी 2.5 एिएक्स 1.20 एिएक्स 0.5 िीटर 1 िं. 

54.  अजग्िशािक CO2 2 ककलो 2 संख्या 
55.  आग की बाजल्टयााँ िािक आकार 2 संख्या 

िी. िच्चा माल 

56.  सफेद बोडम पर मलखिे िाली 
पेंमसल 

मिधश्रत रंग आिश्यकता 
अिुसार 

57.  डस्टर कपडा 2'/2' आिश्यकता 
अिुसार 

58.  सफाई तरल 500 मि.ली आिश्यकता 
अिुसार 

59.  फोटो कॉपी पेपर ए4 आिश्यकता 
अिुसार 

60.  पूणम स्कापम पेपर सफेद 2 रीम्स 

61.  वप्रटंर के मलए कारतूस वप्रटंर के िॉडल के अिुसार रंग /िोिोक्रोि आिश्यकता 
अिुसार 

62.  सॉकेट के साथ I/O बॉक्स आरज े45 आिश्यकता 
अिुसार 

63.  आरज े45 किेक्टर यूटीपी कैट 5 केबल को जोडिे के मलए 200 पीसी. 
64.  ऑजप्टकल िाउस यूएसबी/पीएस2 आिश्यकता 

अिुसार 

65.  कंुजी बोडम यूएसबी/पीएस2 आिश्यकता 
अिुसार 

66.  एसएिपीएस 12 िी डीसी आिश्यकता 
अिुसार 

67.  सीएिओएस बैटररया ं 3.0 िी आिश्यकता 
अिुसार 

68.  पािर कॉडम 3 वपि आिश्यकता 
अिुसार 

69.  केबल त्रबल्ली 5/5ई 100 िीटर 

70.  स्टेपलर छोटा 2 पीसी. 
71.  स्टेपलर बडा 1 पीसी। 
72.  ररिोट के मलए बटैरी एएए आिश्यकता 

अिुसार 
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73.  घडी के मलए बटैरी आ आिश्यकता 
अिुसार 

74.  पेि ड्राइि 64 जीबी 2 संख्या 
75.  सीडी 52x या उच्चतर 500 संख्या 
76.  डीिीडी 4.7GB या इससे अधधक 100 संख्या 
77.  दीिार घडी अिुरूप 1 पीसी . 
78.  LAN परीक्षक के मलए बैटरी 9िी आिश्यकता 

अिुसार 

79.  पािर एडाप्टर हब, जस्िच, राउटर के मलए आिश्यकता 
अिुसार 
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